Elementos de expressao grafica em ilustracoes para games:

(: Linha)

Gera direcao e ritmo com intencao de:

o

Oposicao Transicao

Subordinacao

Repeticao Simetria

Legenda

= Tendéncias nas ilustracoes de jogos analisadas

um olhar sobre linha, valor tonal e cor

(-:é:— Valor tonal)

Definicao de proporcao de

{ Areas de luz e sombra )
com valores tonais

Planos de profundidade :

» Perspectiva atmosférica

» Distribuicao de areas de
claros, médios e escuros

)

C Valor tonal medio @

- Presenca predominante nas ilustracoes de jogos

- Favorece variacao e contraste de tons claros e escuros

(0 Cor)

Expressoes e representagoes cromaticas

Cor local Cor atmosférica Cor refletida Cor ambiente

N\

C Esquemas cromaticos CContrastes de cor (3
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Analogo Triade Em si mesma
Wy I
} Complementar
BN
Complementar Tetrade Claro-escuro
Wy .
Qualitativo
(1N
Monocromatico Quente-frio
1B ]
Neutro Quantitativo




