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Resumo: Este artigo aborda o desenho como uma habilidade exigida para
0 ingresso nos cursos de graduacdo em Arquitetura e Urbanismo e
apresenta testes que visam verificar essas habilidades. O artigo parte da
seguinte questao: quais as reflexdes sobre o ensino do desenho emergem
guando se trata da problemética das Provas de Habilidades especificas e
guais séo as principais habilidades desenvolvidas e analisadas por testes
de habilidades espaciais. Apresenta uma pesquisa tanto bibliogréafica
guanto documental, de carater qualitativo e exploratério. Por fim, verifica-
se que esta patente a demanda por um profundo debate sobre o ensino do
desenho e os desenvolvimentos das habilidades espaciais.
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Abstract: This article addresses drawing as a skill required to enter
undergraduate courses in Architecture and Urbanism and presents tests
that aim to verify these skills. The article starts from the following question:
what reflections on the teaching of drawing emerge when it comes to the
issue of specific Skills Tests and what are the main skills developed and
analyzed by tests of spatial skills. It presents both bibliographical and
documental research, of a qualitative and exploratory nature. Finally, it
appears that there is a clear demand for a deep debate on the teaching of
drawing and the development of spatial skills.

Keywords: drawing, specific skill test, spatial abilities, architecture and
urbanismo, teaching observation .

1 Introducéo

Este artigo versa sobre o tema do desenho e 0 pensamento espacial como uma
habilidade especifica exigida para o ingresso nos cursos de graduacdo em Arquitetura
e Urbanismo. Diversos autores afirmam que o desenho é a linguagem dos arquitetos,
portanto, ao longo da historia da Arquitetura e do Urbanismo, tem havido uma estreita
relacdo, quase uma identidade, entre o desenho e a profisséo, especialmente a partir
do Renascimento.

“Saber desenhar” tem sido, praticamente, uma condicdo sine qua non para
arquitetos e urbanistas. E de se destacar que, nos cursos de Arquitetura e Urbanismo,
h& uma consideravel carga horaria de disciplinas voltadas para o ensino das diversas
modalidades de desenho.

Outro conhecimento necessario para o futuro profissional e utilizado como
método de admissdo e testes vocacionais sdo as capacidades de percepcdo e
manipulacdo da forma a partir da perspectiva do pensamento espacial, ou, como foi
denominado neste artigo, habilidades espaciais.

Assim, para que os alunos de um curso de graduacédo em Arquitetura e Urbanismo
sejam admitidos, durante muitos anos, foi recorrente a aplicacdo de uma prova de
habilidades especificas (PHE). Dentre as habilidades testadas por essas provas,
sobressai 0 desenho. Mesmo que, nos dias de hoje, por diversos motivos, as
instituicdes de ensino superior (IES) tenham deixado de aplicar as PHE, o interesse
pelo desenho como uma habilidade especifica para arquitetos e urbanistas néo
desapareceu.

No caso de algumas universidades, tais como USP e UFJF, as PHE foram
descontinuadas em 2017, para que os cursos pudessem aderir ao Sistema de Selecéo
Unificada (SiSU), um sistema do Ministério da Educacao (MEC) por meio do qual IES
publicas selecionam candidatos participantes do Exame Nacional do Ensino Médio

(Enem) (BRASIL, 2019), uma vez que o SiSU impede a adesdo de cursos que aplicam
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as PHE. Diante desse contexto, cabe mencionar que a pesquisa relatada neste artigo
surgiu da seguinte questdo: quais as reflexdes sobre o ensino do desenho emergem
quando se trata da problematica das PHE?

A pesquisa justifica-se pelo fato de, ao se olhar retrospectivamente para as PHE
das diferentes instituicbes, pode-se compreender parte da histéria dos processos
seletivos para os cursos de Arquitetura e Urbanismo, revelando-se como o desenho foi
abordado ao longo dos tempos como uma habilidade especifica indispensavel para o
ingresso de alunos. Cumpre salientar que a discussédo sobre a aplicacdo das PHE tem
uma abrangéncia nacional e revela, de certo modo, o pensamento sobre o lugar do
desenho na formacé&o tanto escolar quanto profissional e nos processos de transicao
dos alunos da Educacéo Béasica para o Ensino Superior.

Outro ponto analisado é a utilizagdo de testes de habilidades espaciais que
verificam os conhecimentos acerca das habilidades e competéncias de manipulagéo
dos espacos. A habilidade espacial, como definida por Olkun (2003), engloba as
capacidades facultativas do individuo de usar e manipular formas e espagos. Valente
(2018) e Martin-Dorta et al. (2013) consideram tais capacidades como essenciais para
o desenvolvimento do aluno de arquitetura e urbanismo, pois € uma habilidade base
para o aprendizado de disciplinas como geometria descritiva, desenho técnico e, até
mesmo, ha concepcdo de objetos arquitetdbnicos. Autores como Newman, Hansen e
Gutierrez (2016) indicam que a habilidade espacial é treinavel e que precisa ser
estimulada como qualquer outra. Muitos desses testes versavam sobre verificar os
conhecimentos dos candidatos as universidades americanas, se aproximando dos
testes de habilidades especificas brasileiras.

O estudo das habilidades espaciais vem se desenvolvendo ao longo dos dltimos
140 anos, em que pesquisadores se propuseram a analisar e testar essas habilidades
em individuos. Segundo Eliot e Smith (1983 apud VALENTE, 2018), do final do século
XIX até a década de 1940, surgiram estudos que buscaram compreender esse
aspecto cognitivo humano. A partir desse periodo, cientistas de diversas areas criaram
testes e outros dispositivos que permitiram avaliar e quantificar as habilidades
espaciais.

E nesse contexto que alguns testes acabaram reconhecidos até os dias atuais,
como o Mental Cutting Test (MCT), de 1939, e o Guildford-Zimmerman Spatial
Orietation Test (GZSOT), conforme analisado por Guilford (1956), exemplos de testes
que avaliam o desenvolvimento das habilidades espaciais nos individuos. Apds esse
periodo, os estudos ja compreendiam as diferencas entre individuos, como variacdes
nos niveis de desenvolvimento das habilidades espaciais baseadas em género e
idade. Mais recentemente, principalmente apds a década de 1980, algumas pesquisas
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comecaram a analisar e a identificar o uso de tecnologias no processo de
desenvolvimento das habilidades espaciais. Exercicios parecidos com os dos testes
de habilidades espaciais eram recorrentemente empregados nas provas de
habilidades especificas.

Do ponto de vista metodolégico, este artigo é fruto de uma pesquisa qualitativa, de
carater exploratério. Levando-se em conta os procedimentos de coleta de dados, bem
como as fontes consultadas, este artigo € decorrente de uma pesquisa bibliografica e
documental. A revisdo de bibliografia incluiu, principalmente, trabalhos cientificos e
matérias sobre as PHE publicadas em jornais, sites noticiosos e em sites das
universidades. A pesquisa documental contemplou a legislagéo (e suas disposicdes
normativas complementares) que diz respeito & educacao brasileira, sobretudo aquela
vinculada ao MEC, bem como editais de vestibulares de diversas IES e PHE aplicadas
nos Ultimos anos. Buscou-se levantar as discussdes sobre as PHE que estédo
publicizadas na Internet, sobretudo nos sites oficiais das IES, e compreender suas
repercussbes para a abordagem do desenho como uma habilidade especifica
necessaria (ou ndo) para um candidato a um curso de Arquitetura e Urbanismo. No
que envolve os testes de habilidades espaciais, partiu de uma revisdo de literatura e
andlise dos principais testes usados com a finalidade de avaliar a percepcao espacial.

Portanto, pode-se dizer que o principal objetivo deste artigo € evidenciar como as
discussbes sobre a aplicacdo das PHE versam, especialmente, sobre o entendimento
do desenho como uma habilidade especifica, explicitando o estado atual do debate
sobre a problemética das PHE e suas repercussfes para o ensino do desenho. Além
disso, apresentar os testes que avaliam as habilidades espaciais e quais as
particularidades de cada um, com o intuito de analisar o desenvolvimento desses
conhecimentos em alunos em geral, com especial enfoque para os dos cursos de
Arquitetura e Urbanismo. Este artigo amplia suas versfes originais ao relacionar os
testes de avaliacdo de habilidades espaciais, que sdo mais genéricos, com 0s testes

utilizados no ingresso em arquitetura e urbanismo.

2 As Provas de Habilidades Especificas (PHE)

As PHE também sdo conhecidas como Testes de Habilidades Especificas (THE),
Certificacdo de Habilidades Especificas (CHE) ou Provas de Aptidao.
Independentemente da denominacéo, no geral, as PHE sao “avaliagdes adotadas para
acesso a determinados cursos de graduagdo no ensino superior brasileiro”
(CERQUEIRA, 2015, p.17). Mesmo havendo uma variacdo entre instituicbes, sédo

diversos os cursos de graduacao, das diferentes areas do conhecimento humano, que
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ja exigiram, ou ainda exigem, aprovagao nesses tipos de avaliacdo para admissao dos
alunos.

Frequentemente, os cursos que aplicam as PHE “sdo aqueles que recorrem ao
uso de aptidbes fisicas, de coordenacdo ou de certas habilidades artisticas”
(TESTE..., [s.d.]). Exemplos de cursos que exigem aprovacdao em PHE sao: Artes
Visuais, Cinema, Audiovisual, Artes Cénicas, Teatro, Danca, Mdusica, Desenho
Industrial ou Design (em suas mdultiplas modalidades, tais como Gréfico e de Moda),
Educacéo Fisica, Arquitetura e Urbanismo, entre outros. Nota-se que, na Universidade
Estadual de Campinas (UNICAMP), até 2008, também havia a “Prova de Aptiddo em
Odontologia” (UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS, [2008]).

Tal como o préprio nome da prova revela, o objetivo principal de uma PHE é
avaliar se os candidatos possuem as habilidades especificas minimas requeridas para
o inicio dos estudos no Ensino Superior, em um determinado campo de atuagédo. A
PHE “busca garantir que os estudantes que ingressarem naquele curso sejam
realmente capazes de realizar certos procedimentos minimos que serdo necessarios
para o correto aproveitamento dos ensinamentos” (TESTE..., [s.d.]).

De modo geral, segundo a Universidade Federal do Rio de Janeiro (2018, p. 1), a
PHE, por essa instituicho denominada de Teste (de Verificagdo) de Habilidade
Especifica (THE),

tem por objetivo verificar o potencial, a criatividade e a capacidade do
candidato em lidar com conceitos e conhecimentos basicos
considerados pré-requisitos ao aprendizado das disciplinas do curso
e essenciais ao proprio desempenho profissional. Deseja-se, com
esse teste, avaliar o grau de percepcéo e elaboracdo do candidato
sobre espago e volume, formas e propor¢des, movimentos e
expressoes, interpretacdo e representacdo, de sons e propriedades
musicais.

Deve-se destacar que a aplicacdo das PHE né&o é consensual entre as diferentes
IES, nem mesmo entre os professores de um mesmo curso. Nao ha, no Brasil,
nenhuma legislacdo que obrigue a realizacdo de PHE ou que as regulamentem,
ficando a cargo de cada IES decidir pela aplicacdo ou ndo da referida prova. Pelo
contrério, conforme mencionado da Introducdo deste artigo, h4 uma proibicdo da
aplicagdo das PHE por parte das IES que queiram aderir ao SiSU e, assim, o
abandono das PHE tem se imposto como uma realidade, relegando-as ao passado.
Isso esté explicitado no paragrafo tnico do Art. 5° da Portaria n°® 493, de 22 de maio de
2020, que alterou a Portaria Normativa MEC n° 21, de 5 de novembro de 2012, “nao
poderdo ser oferecidas, por meio do SiSU, vagas em cursos que exijam teste de
habilidade especifica” (BRASIL, 2020).
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Para além da questdo do SiSU, Braida, Vertuan e Andrade (2019, p. 118)
mencionam que os debates sobre aplicagdo ou ndo das PHE, hoje em dia, também
emergem em func&o do reconhecimento do “uso massivo dos computadores como
ferramentas de expressao, representacao grafica e criacdo”, fazendo com que “as
habilidades especificas manuais ou analégicas (predominantes nas PHE)’ sejam
guestionadas.

E dentro desse contexto que algumas IES vém debatendo sobre a pertinéncia da
aplicacdo das PHE. A Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Séo
Paulo (FAUUSP), por exemplo, desde agosto de 2016 até o ano de 2021, promoveu
uma ampla discussédo sobre as PHE, por meio de reunides conjuntas e abertas a
comunidade, e de reunides especificas da Comissdo de Graduacdo, que culminou
com a deliberacao “pela permanéncia da FAU no sistema ENEM/SiSU como uma das
formas de ingresso nos cursos de Arquitetura e Urbanismo e Design, com a supressao
definitiva das provas de habilidades especificas para ingresso em seus cursos de
graduacdo” (UNIVERSIDADE DE SAO PAULO, 2021, p. 1).

Nas discussfes levadas a cabo nas IES, encontramos tanto argumentos que
defendem a aplicacdo das PHE quanto aqueles que, por uma série de razdes,
advogam contra a existéncia desse tipo de avaliacdo. Alguns argumentos a favor séo,

por exemplo:

1) As provas devem avaliar a capacidade de entendimento do
aluno sobre o espaco, isto &, trabalhar noc¢des de tridimensionalidade
como uma “matéria bruta”;

2) As PHE’s seriam o instrumento eficaz para medir a propensao
gue um aluno tem para as carreiras de design e arquitetura, as quais
exigem capacidade de expressdo pela linguagem n&o verbal, por
imagens, por codigos diagramaticos. A Unica oportunidade de
verificar isso e valorizar essa qualidade em certos candidatos é por
meio da PHE (LANNA, [2017], p. 2).

Ainda, de acordo com um documento que contém a sintese das discussdes
realizadas na FAUUSP, os debates sobre as PHE suscitaram uma série de
ponderacdes e questionamentos, dentre os quais podem ser elencados cinco eixos

tematicos:

1) O carater elitista da prova, dificultando o acesso de alunos de
ensino médio e PPI [pretos, pardos e indigenas];

2) Sobre os conteudos das PHE’s: ultrapassam o que é a base
curricular do ensino médio? Avaliam aptiddo especifica? Estas
aptiddes sdo necessarias para iniciar o processo de conhecimento de
linguagem prépria ao arquiteto e urbanista e designer ou deve ser
desenvolvida ao longo da formagéo?
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3) Avaliacao e critérios e material de estudo: falta de critérios
claros de elaboracdo das provas, material de estudo e critérios de
correcao;

4) As PHE’s avaliam ou nao habilidades necessarias para
exercicio de parte das atribuicdes profissionais?

5) Sobre a presenca e/ou auséncia das provas de habilidades
especificas e transformac¢des [na] estrutura curricular da FAU USP
(LANNA, [2017], p. 2-4).

Como se pode notar, o tema das PHE traz consigo outras questdes que merecem

uma reflexao aprofundada.

3 As PHE no contexto da pandemia de Covid-19

Ao cenario apresentado na secdo anterior, verifica-se que, a partir de 2020, somou-se
0 contexto da pandemia do novo coronavirus (pandemia de Covid-19) e, com o
distanciamento social e suspensao das aulas presenciais, diversas IES suspenderam
também a aplicacdo das PHE. Esse foi 0 caso da UFRJ, instituicdo que, por meio da
Pré-Reitoria de Graduagdo, em “Nota sobre o Teste de Verificagcdo de Habilidade

Especifica 2022”, informou, em 4 de janeiro de 2022, que

(...) em razdo das diretrizes de distanciamento social impostas pela
pandemia de COVID-19, a exemplo do ano anterior, no Acesso aos
Cursos de Graduacdo do ano de 2022, ndo havera Teste de
Habilidade Especifica (THE) para os cursos da Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo, Escola de Belas Artes e Escola de
Educacédo Fisica e Desportos (Bacharelado em Danca). Informamos,
ainda, que a oferta de vagas para os referidos cursos sera,
exclusivamente, por meio do Sistema de Selecdo Unificada do
Ministério da Educacéo (SiSU/MEC).

Em um levantamento realizado pela FAUUSP e apresentado no documento
intitulado “Processo de discussédo sobre Prova de Habilidades Especificas FAUUSP”
(UNIVERSIDADE DE SAO PAULO, [2021)), foi listada a situagio da PHE em dez IES
no ano de 2021. Das instituicbes mencionadas, apenas trés (UFF, UNICAMP e
UNESP) continuavam exigindo a PHE em 2021, ainda que pudesse haver excepcional
suspensdo devido a pandemia. A PHE ndo constava como exigéncia em sete
instituicdes (UFBA, UFMG, UFSC, UFOP, IAU [USP], UEL e UFAM). Observa-se que,
no caso da UNESP, h4 mais de dez anos, a PHE nédo é exigida para os candidatos ao
curso do campus de Presidente Prudente.

Como se pode notar, o cenario da pandemia também contribuiu para que, do
ponto de vista pragmatico, por medida de ordem sanitaria, algumas instituicbes que
ainda permaneciam com a aplicacdo das PHE deixassem de fazé-la. No entanto,

independentemente da manutencdo ou suspencao dessas provas, seja em carater
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temporario ou permanente, continuam em aberto a discussédo sobre o desenho como
uma habilidade especifica, uma vez que, em geral, a maior parte dos contetdos

avaliados pelas PHE envolviam o desenho (em suas diversas modalidades).

4 O desenho como conteudo das PHE

Embora n&o haja um programa comum para todas as IES que adotam as PHE como
instrumento de avaliacdo e selecdo para o curso de Arquitetura e Urbanismo, sédo
recorrentes a incorporacdo dos seguintes conteudos: criatividade, desenho de
observacao, desenho artistico, desenho geométrico, desenho técnico basico, desenho
arquitetbnico, visdo espacial, raciocinio logico-matematico e modelagem
tridimensional.

A titulo de exemplo, o Edital n® 1 — 22 HE/2018, de 17 de julho de 2018, da

Universidade de Brasilia (UnB) traz que,

na prova de habilidades especificas para Arquitetura e Urbanismo,
serdo avaliados, entre outros aspectos, a capacidade de
interpretacdo dos enunciados, a qualidade e o equilibrio do
enquadramento dos desenhos no espaco reservado para a
elaboracdo das respostas, a propor¢cdo entre as partes dos objetos
desenhados e entre objetos apresentados, a qualidade e a
sensibilidade do traco, a capacidade de escolha de cores em funcéo
de um tema proposto e a correcdo dos resultados. Serdo avaliadas,
ainda, a criatividade, a facilidade para o desenho manual e a
capacidade de visualizacdo de objetos no espaco tridimensional
(UNIVERSIDADE DE BRASILIA, 2018, p. 7).

Também, de acordo com o site da Comissdo Permanente para os Vestibulares
(COMVEST), 6rgao da UNICAMP, a PHE para Arquitetura e Urbanismo avalia as
capacidades e identifica os potenciais dos candidatos em trés categorias, a saber: “1.
Dominio espacial e abstrato; 2. Observacdo da paisagem e seus elementos, por meio
da analise, da critica e da sintese; 3. Linguagem nado-verbal: Desenho e Expressdo
Grafica” (UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS, [2017], p. 21).

Ja4 a PHE do concurso de acesso ao curso de graduagdo em Arquitetura e

Urbanismo da UFRJ 2019 contou com o seguinte contetdo programatico:

a) Percepcdo visual: capacidade de observacdo de forma, luz,
volumes;

b) Criatividade: capacidade de composi¢cdo e organizacdo das
formas e volumes, equilibrio, propor¢éo, modulagéo;

¢) Manualidade: capacidade de manipulacdo dos materiais e
habilidade quanto aos meios de representacao;

d) Logica de raciocinio: capacidade de analise e sintese,
compreensdo das relacdes espaciais (UNIVERSIDADE FEDERAL
DO RIO DE JANEIRO, 2018, p. 2).
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Por fim, a guisa de ilustragdo, de acordo com o “Manual do candidato FUVEST
2016”, elaborado pela Fundagao Universitaria para o Vestibular (FUVEST), instituicdo
responsavel pela realizagéo dos vestibulares de diversas IES do estado de S&o Paulo,
0 programa das PHE para a FAUUSP pode ser assim resumido: (a) Linguagem
bidimensional I; (b) Linguagem bidimensional Il; e (c) Geometria — (c.1) Construcdes
geométricas; e (c.2) Geometria plana e espacial (FUNDACAO UNIVERSITARIA PARA
O VESTIBULAR, 2015, p.65). E interessante notar que, de acordo com esse mesmo
manual, a PHE poderia “ndo versar sobre matéria que faca parte do curriculo
obrigatério do Ensino Médio” (FUNDACAO UNIVERSITARIA PARA O VESTIBULAR,
2015b, p.65). Para o ingresso na USP, em 2016, as PHE foram compostas por provas
que se subdividiam em: (1) geometria (e fungbes), (2) linguagem (desenho)
bidimensional e (3) linguagem tridimensional (UNIVERSIDADE DE SAO PAULO,
[2017]).

Tal como se pode verificar, o desenho (lato sensu) tem sido considerado como um
conteudo significativo, diversificado e amplamente presente nas PHE. Sao diversas as
modalidades e tipos de desenho, dentre os quais podem ser citados os desenhos
técnicos e os desenhos artisticos, os desenhos de observagdo e os desenhos de
memoria, de criatividade ou de imaginacdo, os desenhos feitos a mao livre e os
desenhos utilizando instrumentos, desenhos feitos a lapis e desenhos feitos a caneta,
coloridos e preto e branco etc. Assim, cumpre salientar que, embora ndo haja um
consenso sobre os conteudos das PHE, nem mesmo uma normatizacéo ou legislacao,

os desenhos configuram-se como conteudo frequente.

5 Reflexbes sobre o desenho a partir problematica das PHE

Conforme explicitado por Braida, Vertuan e Andrade (2019), a reflexdo sobre as PHE
contribuem para trés ordens de discussao: (1) a primeira é sobre as provas em si,
levando-se em conta sua pertinéncia e seus conteudos, seus pros e contras; (2) em
segundo lugar, fomentam a reflexdo sobre os pressupostos das habilidades
especificas demandadas pelos cursos de graduacdo (sendo que podemos mencionar
especialmente as questbes relacionadas ao tema da expressdo e representacdo
gréfica), as quais supostamente devem ser desenvolvidas na Educacdo Basica (e/ou
em atividades extraescolares); e (3) uma discussdo sobre os conteudos e sobre as
habilidades e as competéncias desenvolvidas ao longo da formagado superior, que
incluem questdes curriculares, inclusive sobre estratégias para superar as possiveis

deficiéncias apresentadas pelos candidatos selecionados.
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Sao0 questbes dentro desse universo que a FAUUSP fez emergir, ao ponderar
sobre a retomada das PHE ou a permanente extingdo. De acordo com a Universidade

de Sé&o Paulo ([2021], p. 3-4), caso a PHE fosse retomada, deveria ser travada uma

discusséo sobre o que se pretende avaliar, o conteldo das provas e
por que o contetdo ndo pode ser ensinado ao longo da graduacao.
Em sintese:

1. O que a prova avaliava?
2. O que deve avaliar?

3. Qual seria seu significado como parte do processo seletivo de
ingressantes?

4. Como avalia que a suspensdo da prova dificultou a presenca
destes elementos?

Por outro lado, quando se pensa ha suspensdo das PHE, devem ser enfrentadas

as seguintes questdes:

1. Como avalia o impacto da suspensdo da [PJHE em suas
disciplinas?

2. Como estes impactos foram percebidos, avaliados, enfrentados?

3. Como os conteudos avaliados nas provas de [P]JHE podem ser
ensinados? Que métodos de ensino-aprendizagem devem compor 0s
cursos de graduacdo nos seus primeiros anos e nos anos seguintes
de modo a contemplar esses conte(idos?

4. Quais estratégias didaticas foram adotadas para enfrentar as
transformacgdes decorrentes da suspenséo da HE?

5. Qual a relacédo percebida entre suspenséo da HE, cotas e perfil dos
alunos?

6. Como ¢ possivel aferir essa relagdo? (UNIVERSIDADE DE SAO
PAULO, [2021], p. 4).

Como se Vvé, a discusséo sobre as PHE traz importantes questionamentos sobre o
ensino do desenho. As consideracdes apresentadas por Braida, Vertuan e Andrade
(2019), a partir da andlise especifica das questdes sobre Geometria nas PHE para o
Curso de Design, se ampliadas, sdo fundamentais para uma reflexdo sobre o tema no
desenho em geral.

Assim, cabem as seguintes indagacdes: As questdes presentes nas PHE
relacionadas ao desenho sdo as mais adequadas para avaliar os candidatos em
relacdo as técnicas de desenho e de representacdo do espaco mais utilizadas por
arquitetos e urbanistas nos dias de hoje? Seria, de fato, o desenho uma das

habilidades demandadas, como pré-requisito, para o0 ingresso nos cursos de
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Arquitetura e Urbanismo, sem o qual um determinado candidato deveria ser impedido
de seguir sua formacdo nesse curso? Sendo o desenho uma habilidade necessaria
para arquitetos e urbanistas, ndo bastaria 0 desenho que ja se ensina nas disciplinas
dos cursos de graduacdo em Arquitetura e Urbanismo?

Outras questBes que também precisam ser trazidas a baila sdo: Quais tipos de
desenho tém sido ensinados na Educacdo Béasica em nosso pais? O desenho ainda
deve ser considerado uma habilidade especifica para o ingresso nos cursos de
Arquitetura e Urbanismo? Se a resposta para a Ultima pergunta for sim, entédo deve-se
indagar, mais especificamente: Quais tipos de desenho devem compor o rol de
habilidades especificas? N&o seriam as PHE, tal como sado, extremamente
anacrénicas, uma vez que desconsideram as profundas implicacdes que o advento
das tecnologias digitais (e o uso do computador) trouxeram para o desenho e para o
projeto?

Para véarias dessas perguntas, ainda ndo ha respostas. Ao menos, nao respostas
cientificamente comprovadas. Portanto, as reflexdes sobre o ensino do desenho e
sobre 0 desenho como habilidade especifica permanecem em aberto e se fazem

urgentes.

6 Habilidades espaciais

Ao longo da histéria, o estudo da compreensao e representacdo do espaco evoluiu
conforme os seres humanos foram capazes de sistematizar este conhecimento. Isso é
afirmado por Valente (2018), ao salientar que, no mundo antigo, 0 conceito de
perspectiva ainda nédo era desenvolvido e, portanto, era comum que formas fossem
representadas uma em frente a outras. As artes visuais, em geral, buscaram
compreender o espaco que circunda o nosso mundo. Foi na renascenga que 0S
primeiros estudos sistematizados de perspectiva surgiram e permitiram
representacbes mais efetivas do espaco. Mas, somente com o0 surgimento da
Geometria Descritiva, primeiramente apresentada por Gaspar Monge em 1811, que
houve uma sistematizacdo clara da representacédo das formas, o que auxiliou em todo
processo de desenvolvimento do estudo geométrico.

Na atualidade, novas tecnologias foram desenvolvidas, principalmente as que
envolvem recursos computacionais que, segundo Pires, Pereira e Gongalves (2017),
permitiram uma elevacdo da complexidade da forma que ndo podem ser
representadas com facilidade por técnicas graficas tradicionais ou mesmo de

construcao.
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Para Martin-Gutierréz et al. (2010), a habilidade espacial categoriza-se como um
dos tipos de inteligéncia humana. Envolve a capacidade de se perceber e atuar sobre
espacos tridimensionais. Segundo Valente (2018), a habilidade espacial, inicialmente,
era definida por trés fatores principais: relacdes, orientacdo e visualizacdo, além de
quatro fatores menores: velocidade de aproximacéo, velocidade perceptual, memoria
visual e cinestésico. Porém, com o avanco dos anos e o aprimoramento dos estudos
do campo, essas foram reduzidas a trés categorias especificas: rotacdo mental,
percepcado espacial e visualizacdo espacial.

Para Montenegro (2005), representando o conceito de forma grafica, as
habilidades espaciais se situam no intermédio entre a representagdo geométrica 2D e
3D e a fantasia, ocupando um espaco entre a l6gica e a fantasia (Figura 1). Ela
engloba diferentes tipos de habilidades que tratam sobre o espacgo e a expressao das
formas que relacionam “posigao, diregéo, tamanho, forma e distancia entre objetos”
(MONTENEGRO, 2005, p. 8).

Figura 1 - As habilidades espaciais. Fonte: Montenegro (2005), p. 9

Montenegro (2005) também afirma que a habilidade espacial € uma capacidade
humana que pode ser estimulada ou abandonada. A estimulagdo constante promove
uma melhoria dessas habilidades, permitindo que o individuo aprimore seus

conhecimentos. Este estimulo pode se dar atravées de

exercicios que envolvem rotacdo mental de figuras, orientacao
espacial, reconhecimento de rostos, leitura de mapas, analogia de
formas, vistas ou perspectivas de outro angulo, interpretagdo mdltipla
de uma mesma figura, a percepcdo de padrdes que parecem
confusos, a velocidade e compreensdo da visualizacdo espacial e
outros aspectos. (MONTENEGRO, 2005, p. 8)
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A habilidade espacial de um individuo pode ser influenciada por diversos fatores,
alguns presentes nas experiéncias de vida e outros, como apontado por Marunic e
Glazar (2014), na propria aptiddo do mesmo, o que se assemelha ao conceito de
Martin-Gutierréz et al. (2010). Para Marunic e Glazar (2014), entre algumas
experiéncias que auxiliam neste processo no desenvolvimento da crianca, estdo
brincar com blocos de construcao, ter desenvolvido habilidade de desenho ao longo da
infancia e adolescéncia, jogar jogos de computador que utilizem de recursos
tridimensionais, praticar esportes e ter habilidades matematicas bem desenvolvidas.
Idade, experiéncias de vida e até mesmo sexo sdo reconhecidos como fatores que
podem influenciar nesse processo.

As habilidades de desenho e observagéo séo algumas das formas de se melhorar
as habilidades espaciais, pois demandam imaginacéo e criatividade na representacao
de formas e espacos. Além disto, para os autores, o advento de novas tecnologias,
como simulagdo, animacao, realidade virtual e prototipagem rapida, € estudado como
oportunidade de auxiliar no desenvolvimento das habilidades espaciais. O principal
motivo para se utilizar o ensino baseado em ferramentas multimidia é a possibilidade
de capturar a atencdo dos alunos e respeitar suas particularidades individuais mais
gue os métodos comuns. (MARUNIC; GLAZAR, 2014).

Um autor que aborda o conceito do desenvolvimento das inteligéncias espaciais é
Howard Gardner (1994), (1995) e (2000) que apresenta a teoria das mudiltiplas
inteligéncias. Para Gardner, as mdltiplas inteligéncias sdo competéncias associadas
aos individuos e alocadas em regides especificas do cérebro, permitindo que algumas
pessoas possuam maior facilidade em algum aspecto especifico do que em outros,
porém, todas as inteligéncias podem ser treinadas e incentivadas. As inteligéncias
apontadas por Gardner (1994) sdo: linguistica, musical, légica/matematica,
visual/espacial, corporal/cinestésica, interpessoal e intrapessoal. Gardner (2000) ainda
adicionou posteriormente outras divisdes. Para o autor, conhecer essas diversas
possibilidades permitem o desenvolvimento de um ensino mais personalizado, focado
principalmente nos pontos fortes e fracos de cada individuo, estimulando aquilo que os
estudantes possuem maior facilidade e atuando de forma incisiva para reduzir as
dificuldades.

A teoria das multiplas inteligéncias, assim como outras do campo da neurociéncia,
ndo busca ser definitiva, mas apontar aspectos observados em individuos e suas
caracteristicas que se tornam marcantes, gerando grande influéncia na personalidade,
interesses e tendéncias de escolhas de cada pessoa. Estas competéncias, segundo
Gardner (1994), séo identificadas através de testes e exames, além de observagéo por
parte de pais e professores, além disso, podem ser estimuladas através de uma
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educacdo focada no desenvolvimento personalizado e nas competéncias dos
individuos. Portanto, as observacbes de Gardner sobre a inteligéncia visual/espacial
se fazem relevantes para a compreenséo dos aspectos das habilidades espaciais.

Para Gardner (1994), a inteligéncia espacial envolve as

capacidades de perceber o mundo visual com precisdo, efetuar
transformacBes e modificacdes sobre as percepc¢bes iniciais e ser
capaz de recriar aspectos da experiéncia visual, mesmo na auséncia
de estimulos fisicos relevantes. (GARDNER, 1994, p. 156)

Segundo Gardner (1994), a inteligéncia espacial é importante para se orientar
pelas localidades e espacos, como, por exemplo, 0s antigos havegantes que viajavam
por oceanos usando instrumentos analégicos ou mesmo apenas as correntezas e
posicdo solar e lunar. Também é utilizada no reconhecimento de objetos e estimulos
visuais, sejam estes em seus ambientes naturais ou ndo. E uma inteligéncia bastante
utilizada em representagdes graficas bidimensionais ou tridimensionais, sejam
artisticas, como artes graficas e esculturas, ou técnicas, como plantas, mapas,
diagramas e forma geométricas. Além disto, estdo presentes no reconhecimento e
analise dos principios da Gestalt.

Essas caracteristicas que podem ser mais desenvolvidas em alguns individuos do
gque em outros, se tornaram relevantes para que o autor as considerasse um tipo de
inteligéncia. Para Gardner (1995), o hemisfério direito do cérebro é o maior
responsavel pelo pensamento espacial, e individuos que possuem danos nas regides
posteriores direitas do cérebro tém dificuldade em se localizar no espaco, reconhecer
cenas e rostos e pequenos detalhes. O autor aponta que pessoas cegas costumam
compensar esse aspecto através do toque, equivalendo o sistema perceptivo visual
pelo tatil para reconhecimento do mundo a sua volta.

Para o autor, a forma de se testar e estimular a inteligéncia espacial, que possui
como operacao mais elementar a capacidade de perceber formas e objetos, é através
de testes de percepcao de formas, seja identificando suas caracteristicas ou mesmo
as copiando, em que “copiar vem a ser uma tarefa mais exigente e n&o-raro
dificuldades latentes no dominio espacial podem ser detectadas através de erros
numa tarefa de copia” (GARDNER, 1994, p. 156). Além disto, ao realizarmos essas
operagbes mentais, “entramos completamente na esfera espacial, pois uma
manipulacdo através do espaco foi necessaria” (GARDNER, 1994, p. 156). Estas
colocacdes se aproximam dos testes de habilidades espaciais que serdo apresentados

neste artigo.
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Valente (2018) aponta algumas acfes presentes na infancia, que auxiliam na
melhoria das habilidades espaciais: 1) brincar com blocos de montar e brinquedos
baseados em construcdo; 2) frequentar de aulas de desenho ou mecénica; 3) jogar
jogos tridimensionais em computador; 4) praticar esportes e 5) desenvolver bem as
habilidades matematicas.

Dentre as pesquisas que tratam do desenvolvimento das habilidades espaciais,
uma que se destaca, por estar voltada para arquitetura e urbanismo, é a de
Montenegro (2003; 2005). O autor propde sequencias de exercicios manuais de
desenho de observacéo e atividades de manipulacdo geométrica para desenvolver a
visdo espacial de estudantes de arquitetura e urbanismo. O que torna interessante
essa experiéncia do autor € que Montenegro, no livro “Habilidades espaciais:
exercicios para o despertar de ideias”, de 2003, apresenta um conjunto de atividades
para serem realizadas em sala, com os alunos, tendo foco principalmente nas
variagdes dos testes de habilidades espaciais.

Ja na publicagdo ‘“Inteligéncia Visual e 3-D”, de 2005, Montenegro relata
exercicios mais elaborados, desenvolvendo as habilidades espaciais através de
exercicios praticos que, inclusive, foram testados e experimentados com alunos no
ano de 2003. O autor aponta diversos relatos acerca da adaptacdo das atividades, de
acordo com a resposta dos alunos aos trabalhos propostos. Em geral, os alunos dos
primeiros periodos demonstraram bom conhecimento da visdo espacial, mas erraram
questdes de perspectiva e de relacdo entre profundidade e proporcéo.

A partir da experiéncia proposta por Montenegro, é possivel perceber que o

desenvolvimento das habilidades espaciais para arquitetos e urbanistas é essencial.

7 Testes de habilidades espaciais

Como anteriormente salientado, o estudo das habilidades espaciais vem se
desenvolvendo ao longo dos udltimos 140 anos e diversos testes foram desenvolvidos.
Serdo apresentados alguns deles, a seguir.

O Mental Cutting Test (MCT) foi desenvolvido pelo College Entrance Examination
Board (CEEB) (1939), no final da década de 1930, como parte dos exames de
admissdo em universidades americanas. Seu uso se popularizou anos depois em
experiéncias que avaliam exatamente habilidades espaciais, tornando-se um dos mais
utilizados da atualidade, como estudos de Quaiser-Pohl (2003) e Tsutsumi et al.
(2008), pois analisam principalmente as habilidades ligadas a visualizacdo espacial,
mesmo que demandem um processo de rotacdo mental. Este teste consiste em
apresentar, aos participantes, formas geométricas e determinar pontos de corte
especificos; com isso, deve-se descobrir qual serd o perfil resultante.
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Figura 2 — MCT. Fonte: Tsutsumi et al. (2008)

Conforme apontado na Figura 2, o individuo devera analisar todo o contexto da
forma, realizar processos de rotacdo mental, compreender o0 objeto
tridimensionalmente para, entdo, buscar decifrar o plano de corte especifico. Tsutsumi
et al. (2008) ainda apontam que a forma em que os problemas sdo apresentados,
como o ponto de visdo do observador em relagcdo a geometria utilizada, interfere
diretamente no grau de dificuldade da questéo.

Outro teste utilizado e recorrente nos estudos desse tipo é o Guildford-Zimmerman
Spatial Orietation Test (GZSOT), que analisa, principalmente, aspectos ligados a
percepcdo espacial. Segundo Guilford (1956), o teste se trata de um conjunto de
exercicios que buscam medir diferentes fatores de aptiddo mental relacionado as
habilidades espaciais. Visa compreender ndo somente as relacdes entre
desenvolvimento cognitivo e espacial, mas engloba uma atividade que busca até
mesmo perceber o entendimento do aluno na interpretacdo de textos e organizacao
simbdlica. Todo exercicio é dado de forma imagética, que deve ser convertido em

simbolos que representem acdes (Figura 3).

Here is a sample item.
These are the five possible answers to the item. This is the prow (front end) of
\ a motor boat in which you are
) \ riding.
These are tiny pictures of the__1| A S . . . . .
boat’s prow. i | This is the aiming point. It is
Ble the exact spot you would see
on land if you sighted right
= = over the point of the prow.
This is the correct answer, It Cc
shows that the prow of the boat—_1 | —
has dropped below the aiming D ° : ’-\ . .. .
point. —_ This is the same aiming point
—_— shown above. Note that the
E—® A R prow of the motor boat has
dropped below it.
SAMPLE ITEM |

(If the prow had risen, instead of dropped, the correct answer would have been C, instead of D.)

Figura 3 - Exemplo de explicacdo para a realizacdo do teste com 0 GZSOT. Fonte: Foltz
(1978)
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Como apresentado no exemplo, o aluno devera compreender o centro de visdo
como um ponto e a proa do barco com uma linha. Em um primeiro momento, deve-se
analisar a primeira imagem e, posteriormente, a segunda, verificando qual o tipo de
movimentacao o barco realizou em relacdo ao ponto de vista. Portanto, para a correta
execucao deste teste, o individuo devera compreender os aspectos de rotacdo mental,
localizacdo e proximidade entre objetos. O relacionamento entre 0s itens e 0 senso de
movimentacao sdo avaliados neste teste imaginativo (Figura 4).

Nota-se que a correlacdo das simbologias é baseada em movimentacéo vertical e
horizontal dos objetos, ndo necessariamente na posicdo de ambos no campo de visao.
Portanto, se a proa se elevar, ela poder4 ocupar uma posi¢cao superior ao ponto de
visdo, interferindo diretamente na resposta dada.

= = & 3
A & A @ A
= =™ =
B e B ® 8
= = - =
c ® c ® [
= % = == =
D ® D @ D
= _‘w =] L f—
E * E *7| R E
36

Figura 4 - Exemplo de questao do teste com 0 GZSOT. Fonte: Foltz (1978)

Outro teste recorrentemente utilizado em estudos é o Mental Rotation Test (MRT),
que foi desenvolvido por Vandeberg e Kuse (1978). Autores como Martin-Dorta et al.
(2013), Lin, Chen e Lou (2014) e Cherney, Bersted e Smetter (2014) langaram mé&o
desse teste em suas pesquisas. As questdes do MRT versam sobre a capacidade do
individuo perceber rotagdes de formas, avaliando principalmente um dos aspectos da
habilidade espacial: a rotacdo mental. De acordo com a Figura 5, as perguntas
apresentam uma forma base e questionam quais op¢des representam a mesma forma,

mas demonstrando suas visualiza¢gfes rotacionadas.

Figura 5 - Exemplo de questdo do MRT. Fonte: Strong (1999)
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Neste teste apresentado por Strong (1999), cada questdo possui duas respostas
corretas. No exemplo da Figura 5, a primeira e a segunda opc¢des estido corretas. A
diferenca essencial que determina o erro das duas ultimas é a orientagdo de suas
extremidades, invertidas em relacdo as hastes centrais. Essa imagem demonstra
como o aluno que ir4 ser submetido ao teste devera compreender a forma através dos
seus diversos aspectos, como nuamero de cubos que a compdem, enfileiramento dos
mesmos e direcdo de suas extremidades, ou seja, demanda, obrigatoriamente, uma
analise minuciosa da forma base. Strong (1999) afirma que o MRT é uma forma eficaz
de mensurar as habilidades de rotacdo mental e memoaria visual.

Outro teste importante de mencionar € o 3D Cube Test (3DCT). Essa
nomenclatura foi apresentada primeiramente por Gittler e Gliick (1998), porém, em
Campos (2010), também encontramos um teste com uma estrutura parecida,
trabalhando com cubos e formas geométricas, denominado Measure of the Ability to
Form Spatial Mental Imagery (MASMI). Isso pode ser observado na Figura 6, de Gittler
e GlAuck (1998), e na Figura 7, de Campos (2010).

Example b

NONE OF
THE CUBES
IS CORRECT

A B C G

I DONOT
KNOW THE
SOLUTION

D s F H

Figura 6 - Exemplo questdo 3D Cube test. Fonte: Gittler e GIAuck (1998)

Enquanto, no teste de Gittler e GlAuck (1998), apenas trés faces do cubo sio
apresentadas, com o intuito de que o aluno descubra qual das op¢bes corresponde ao
mesmo cubo rotacionado, o de Campos (2010) apresenta o cubo completo e propde a
descoberta de formas adjacentes as apresentadas. Compreendendo a importancia de
ambas as propostas, uma alternancia de questdes que avaliem esses aspectos foi
considerada interessante, pois estimulam-se, ao mesmo tempo, associacdo entre

formas e percepcdo delas em seus contextos representativos.
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Below is the unfolded image of the cube with different signs on each side of

the cube:

+
% (X 10|10
L

Question. - Which figures on the right (A, B, C, D) correspond to the right

and left side of the cube?

S R AR O @

Figura 7 - Exemplo de questdo MASMI. Fonte: Campos (2010)

s

O dltimo exemplo é o Purdure Spatial Visualization Test (PSVT) (Figura 8),
desenvolvido por Guay (1977). Ele demonstra uma rotacdo em uma forma e solicita
gque o respondente promova 0 mesmo movimento em uma peca dada, gerando,

portanto, uma questao correta.

IS ROTATED TO

RS Is ROYATED ToO

A e c

3% 9 e

Figura 8 - Exemplo de questdo do teste PSVT. Fonte: KELLY (2013)

Os testes apresentados nao esgotam o grande numero de possibilidades
existentes nesse campo, mas revelam as mdltiplas possibilidades de avaliagdo das
habilidades espaciais.
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8 Consideracdes finais

Tal como evidenciado neste artigo, as PHE convocam o debate sobre o desenho e
suas implica¢cbes. Se, por um lado, ainda parece dificil refutarmos que o desenho é a
linguagem dos arquitetos e urbanistas, por outro, ainda ha muito que se refletir sobre
0s tipos de desenho que, nos dias de hoje, podem ser considerados indispensaveis no
rol de habilidades especificas que devem ter os candidatos para ingresso nos cursos
de Arquitetura e Urbanismo.

As habilidades espaciais sdo um campo de estudo ao longo do ultimo século e os
testes buscam compreender uma visdo métrica deste conhecimento. Nesse sentido,
mesmo apOs esses anos, 0s testes evoluiram e assumiram uma nova abordagem,
sendo empregados, inclusive, em ambiente virtual. Trata-se de métodos que buscam
quantificar e medir estas habilidades tdo importantes para diversas profissbes que
lidam com pensamento gréafico e espacial e que sao desenvolvidas ao longo de cursos
de graduacdo. Porém, a partir da propria experiéncia empirica dos autores deste
artigo, percebe-se que o0s alunos recém integrantes no curso de arquitetura e
urbanismo possuem dificuldade no desenvolvimento dessas habilidades por serem
pouco exploradas na Educacao Basica. Tal percepcdo aponta para a necessidade de
uma ampla e permanente discussdo sobre a importancia do ensino do desenho e a
constante proposicdo de atividades que colaborem para o desenvolvimento das
habilidades espaciais.

E relevante perceber como o desenho, a partir do enfoque das PHE, ganha uma
dimensao politica, uma vez que néo se pode deixar de considerar as circunstancias do
ensino no desenho no Brasil, bem como as condi¢cBes sociais e de acesso a educacao
bésica de qualidade de uma grande parcela da populacdo brasileira. Nesse sentido, é
fundamental ponderar sobre como as tdo requeridas habilidades de desenho podem
constituir-se em uma barreira para o acesso ao Ensino Superior em determinadas
areas do conhecimento humano. E importante ressaltar que a probleméatica da
manutencdo ou suspensdo das PHE deixa patente a demanda por um profundo
debate sobre o ensino do desenho na contemporaneidade, tanto da Educagéo Basica
quanto nos cursos de graduacdo em Arquitetura e Urbanismo no Brasil.

Por fim, ambas as formas de avaliacdo visam observar o individuo a partir de seus
conhecimentos prévios, partindo de um pressuposto de que os discentes necessitam
de condicdes minimas para ser aceito em cursos que utilizem o pensamento espacial
e capacidade de expressdo. Porém, deve-se levar em consideracdo que sao

habilidades em desenvolvimento e que serdo largamente exploradas nos cursos, ou
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seja, com a devida abordagem, podem ser estimuladas mesmo nos discentes que

possuam dificuldades iniciais.
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