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Resumo: O trabalho retrata o resultado da utilizacdo de metodologia para
ampliar a percepgcdo do discente e lograr melhores resultados no
desenvolvimento do projeto de arquitetura, de forma gradual durante a sua
elaboracédo, e de forma direta pela avaliagdo das bancas do Trabalho Final
de Graduacdo. Na elaboracdo do texto foram considerados diversos
autores, em sua maioria professores universitarios e suas contribuicées ao
desenvolvimento de projetos. Com exemplos concretos, o artigo tem o
objetivo de contribuir para a formacao do futuro profissional, através de um
plano flexivel a ser seguido pelos alunos e professores. A proposta do
artigo inclui a ilustracao das etapas, bem como o nivel de detalhamento e a
evolucdo gréfica de TFGs bem sucedidos, com diferentes temas
propostos, em um percentual representativo de um total de quarenta e
nove trabalhos orientados ao longo de treze anos.
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Abstract: This paper shows the methodology results to increase the
students’ awareness and achieve better results in the architectural design
development, gradually, during its preparation and directly by the Work
Final Graduation evaluation. In the preparation of the text were considered
different authors, mostly university professors, and their contribution for the
development projects. With concrete examples, the article aims to
contribute to the training of future professionals, through a flexible plan to
be followed by students and professors. The article objective includes
illustration of the steps as well as the detail level and the graphical
representation of successful TFGs, with different themes proposed in a
representative percentage of forty-nine works oriented in a period of
thirteen years.
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1 Introducao

A conclusdo do curso de arquitetura esta relacionada, para muitos, como uma nova
etapa na carreira profissional. Muitos alunos optam por apresentar um projeto de
arquitetura como forma de sintetizar todo o conhecimento adquirido ao longo do curso,
buscando teméticas com caracteristicas muito individuais e particulares.

“‘Nao creio que se possa falar em projeto sem falar em desejo. O projeto € a
maneira pela qual tencionamos transformar em realidade um desejo nosso.” (SILVA,
1998, p.119). Sendo assim, o Trabalho Final de Graduacédo (TFG), tem o objetivo de
sintetizar o conhecimento aprendido dentro de um desejo que se tornou para o aluno,
0 papel do arquiteto na sociedade.

O orientador tem a missdo de atender as inquietudes do jovem profissional e
auxilia-lo no desenvolvimento do seu projeto, a partir de sua experiéncia e o uso de
métodos de diferentes autores, que auxiliam na constru¢do da proposta projetual. O
uso de metodologias permite ao orientando estabelecer uma base tedrica firme, de

forma a defender de modo satisfatorio o TFG.

2 Revisao da literatura

Ao reunir a bibliografia relacionada a tematica do artigo, verificou-se que alguns titulos
mostram a importancia do planejamento teérico ao longo da producéo arquitetdnica,
enguanto que outros autores foram escolhidos por apresentarem solucdes praticas,
gue envolvem a criatividade e a busca por instrumentos que auxiliam no processo de
criacao do projeto arquitetdbnico. Algumas obras descrevem detalhadamente as etapas
evolutivas do projeto, bem como suas referéncias conceituais enquanto outros se
utilizam de uma visado dindmica e experimental.

Os diversos sistemas de metodologia, representacdo e planejamento, coletados
nas diversas biografias, auxiliam o orientando na fundamentacao teérica do TFG, e
mais importante, na pratica do exercicio profissional. Todos os titulos apresentam real
importancia no processo evolutivo.

O texto de Afonso (2013) propbe uma discussdo justificando a imaturidade
projetual dos alunos, que segundo a autora ao estarem iniciando seus estudos na area
de projetos, ndo possuem ainda uma formacgéo tedrica e pratica que lhes permita
desenvolver propostas mais adequadas. Embora apresente critérios e principios
basicos, considerou-se que 0s mesmos sao valores que norteiam o processo projetual,

levando em consideracdo o potencial criativo que este possui e desenvolvendo o
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didlogo entre técnica e criatividade que é também aplicado aos projetos finais e
profissionais.

O processo de criacdo ndo possui métodos rigidos ou universais entre
profissionais, muito embora possam ser atestados alguns procedimentos comuns
entre projetistas. O artigo de Kowaltowski et al. (2006) inicia com a reflexdo entre a
arquitetura e a criatividade. O processo de concepcao projetual segundo os autores €
complexo e pouco externado pelo profissional. Estes apontam que as metodologias de
projeto arquitetbnico situam-se na transversalidade de varias areas, tais como:
qualidade do ambiente construido, conforto ambiental, psicologia ambiental,
avaliacdes de projetos e obras em pds-ocupacao, processo de projeto e informéatica
aplicada. O artigo abordara as duas Ultimas areas.

No trabalho procura-se investigar estes procedimentos em paralelo as
metodologias usuais ja empregadas pela academia.

Ao se tratar de processo de projeto associado a informatica aplicada a leitura de
Mills (2007) é fundamental. O livro aborda a execucao de modelos tridimensionais e
contribui no processo projetual, visto que o desenhista interpreta a nocéo espacial e o
conjunto de possibilidades do sitio, explorando a forma arquitetbnica em diferentes
etapas do projeto. Outro recurso importante apresentado pelo autor é o uso da midia
digital para registro e apresentacao de projetos que permite fazer copias ou alteracbes
ou sobrepor imagens, tornando mais rapido e menos dispendioso o processo de
projetacéo.

A representacdo gréfica também é tematica recorrente nas obras do professor
Gildo Montenegro. Em Montenegro (2007) o autor trabalha com varias técnicas e
inspira o leitor na préatica do desenho, orientando e exemplificando as diversas etapas
do projeto arquitetdnico. Inicialmente fornece as ferramentas do desenho artistico, da
geometria descritiva e dos sistemas de representacdo; em seguida aplica recursos
criativos que complementam na organizagdo e estruturacdo da forma. A associacao
entre desenho e projeto flui de forma clara e ilustrativa mostrando a importancia do
primeiro para a evolugéo do segundo.

O professor universitario, José Barki, apresenta uma coletdnea sobre forma
arquitetnica; Barki (2008) é material de fundamental importancia ao tratar o projeto e
0 seu registro. Assim como Gildo Montenegro, instrumentaliza o leitor abordando de
forma clara a composi¢cdo e a concepgdo considerando principios de organizagao,

propor¢do e percepcdo. O material € um caderno didatico desenvolvido pela
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Faculdade de Urbanismo da Universidade Federal do Rio de Janeiro que vem sendo
atualizado periodicamente.

A representacao tridimensional da forma ganha destaque com a obra de Knoll e
Hechinger (2001). Esta contribui para este artigo apresentando os pontos de partida
para o desenho arquitetbnico, com a elaboracdo de croquis e a construcdo de
magquetes fisicas, que desempenham um papel fundamental nos estagios iniciais do
projeto. Nao obstante, relaciona as etapas dos projetos (anteprojeto, projeto basico e
projeto executivo) ao nivel de resolugdo da maquete (de concepcao, de trabalho e
execugao).

A representacdo e o método séo pilares de sustentacdo para dar corpo ao produto
do processo criativo e Montenegro (1987) discute os diferentes métodos de ensino
arquiteténico e propde em sua obra, uma metodologia que desenvolve a criatividade e
a imaginacdo dos estudantes de arquitetura, na realizacdo dos projetos, incentivando
a busca por referéncias e producdo de novas ideias. O autor conclui que existe um
processo logico para invencdo que se desenvolve em quatro fases (pesquisa de
dados, associacdo dos dados, avaliacdo das alternativas e representacdo da
proposta).

A metodologia de projetar €, na obra de Neves (1998), diretamente relacionada ao
planejamento arquitetbnico. O autor define cada etapa de elaboracdo do projeto de
arquitetura, comparando elementos diferenciados, estabelecendo solu¢cbes para cada
tema proposto. A divisdo em trés etapas (indutiva, criativa e evolucédo da ideia) vem
balizando o desenvolvimento dos trabalhos finais de graduacéo.

Silva (1998) mostra a importancia do embasamento tedrico para desenvolver o
projeto arquitetbnico, que esta diretamente relacionado ao desenvolvimento da pratica
de projetar. Ao longo do livro destacam-se as diferentes etapas evolutivas da
elaboracdo do projeto, que servirdo de instrumento para o desempenho da atividade
de arquiteto urbanista, reforcando a importancia de uma metodologia para a busca de
melhores resultados. No entanto, é interessante a abordagem pratica dada a
sequéncia conceitual; segundo o autor nesta pode ocorrer variagdes dependendo da
natureza do programa e da familiaridade do arquiteto com este.

A metodologia projetual descrita por Mahfuz (1995) se classifica em quatro
métodos de geragdo formal considerando em todos eles de igual importancia as
dimensdes cultural, social, histérica e individual no desenvolvimento do projeto. Em
seu livro, o professor afirma que a obra de arquitetura € uma sucessao de etapas,

contida em diferentes partes que séo fundamentais para a compreensado do todo. Ao
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longo de seu texto o autor estimula o estudante a pensar no processo de projeto
destacando a sua esséncia e no quanto o conjunto de solugdes contribui para a
composicao do trabalho final.

Varias solugdes para a composicdo projetual irdo surgir a partir da leitura do
trabalho de Hertzberger (2003), uma vez que o autor discute de forma conceitual os
diferentes espacos arquitetdnicos e sua relacdo com as diversas formas de habitar, as
diferentes escalas do edificio, além de contribuir com referéncias praticas que
estimulam o aluno na formulagdo de ideias. Destacam-se 0s conceitos apresentados
de publico e privado que traduzem os termos espaciais (coletivo e individual) e
auxiliam na demarcacéo territorial dos projetos. O trabalho instiga o projetista através

de um novo angulo de visao.

3 Ponto de partida de um projeto

A revisao bibliogréafica contida no artigo € a base tedrica necessaria para se iniciar o
estudo metodoldgico que sera apresentado como norteador do Trabalho Final de
Graduacgdo. Assim como, ressaltado pelos autores, cabe ao professor orientador
preservar a individualidade e a imaginacdo do orientando, valorizando a sua
criatividade, personalidade e conceituacdo adquirida durante o curso, que influenciam

de forma direta suas ideias de composicao.

A acdo de projetar é denominada planejamento arquitetbnico e esta
organizada nas seguintes etapas: a primeira, da coleta e da analise
de informacfes basicas, visa dotar o projetista dos dados teéricos
necessarios a adogéo do partido. E a do estabelecimento das regras
do jogo, do uso de parémetros, da manipulacdo das variaveis.
(NEVES. 1998, p.12)

Para Neves (1998) as informacfes de natureza conceitual sdo os dados obtidos
por meio de discussdo com a clientela, com especialistas, pela visita & organizacées
similares, pela analise de projetos de edificios com finalidades idénticas ou similares,
pela intuicdo do projetista que interpreta a sociedade e prop6e uma dada forma de
organizacdo da vida no espaco arquitetbnico, ou pela soma de informagdes obtidas
por todos esses modos.

O diagrama da Figura 1 é uma adaptacdo das ideias apresentadas em
Montenegro (2007), na qual o autor cita que € possivel compreender os elementos que
compdem as etapas do projeto de arquitetura, em que se destacam: 0 processo
intuitivo, o processo criativo, a motivacdo e a sensibilidade. Esses processos estdo

diretamente relacionados, e acabam resultando na escolha do tema, nas etapas
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evolutivas do projeto, nos instrumentos necessarios para a realizacdo do mesmo e na
sua composicao final.

O processo intuitivo esta relacionado ao estimulo inicial despertado no orientando
através de referéncias projetuais adequadas apresentadas ao mesmo; ao desejo do
discente por um tema de grande influéncia; ao entusiasmo que o aluno desenvolve no
decorrer do processo e a sensibilidade do jovem projetista, que resulta na criacdo de
novas ideias, capazes de encontrar solucdes originais para as devidas necessidades

do projeto.
® Processo = Motivagéo
criativo
® Processo » Sensibilidae
intuitivo

Figura 1 - Esquema das diferentes etapas do projeto.
Fonte: Elaborado pelas autoras

Sendo assim, Montenegro (1987, p.63) define que: “Criatividade é o encontro dos
dados exteriores com 0 gosto e a cultura pessoal liberando do interior do cérebro o
produto.” Com isso, durante a primeira etapa, deve-se levar em consideracdo o gosto
pessoal, suas referéncias, experiéncias profissionais e académicas, o desejo de
inovacdo e desenvoltura de um projeto enriquecedor. Todos os elementos citados
devem promover um equilibrio compositivo associado a necessidade, a estética e a
funcgéo.

A criatividade é elemento fundamental em todas as etapas apresentadas na
Figura 1, tanto no processo intuitivo e na motivacdo, quanto na etapa posterior quando
acontece a exploséo criativa seguida pela materializagdo do projeto.

Diante do que foi aprendido o estudante precisa escolher entre: redigir um texto
sobre assunto do seu interesse pertinente a area, desenvolver um projeto urbanistico,
paisagistico ou arquitetbnico ou mesmo a conjugacao desses. Ainda assim, perante as

diversas tematicas, o aluno pode selecionar a énfase em restauragcéo, em tecnologia e
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automacdo da construcdo, em solugdes sustentaveis ou em detalhamento de
interiores com definicdo de materiais.

Assim sendo, para se estabelecer uma abordagem metodoldgica, utilizam-se
neste artigo, apenas exemplos de TFGs com o foco em projeto de arquitetura. E
importante considerar que teoria e pratica estdo diretamente relacionadas, nao
havendo dicotomia entre ambas. A experiéncia profissional mostra que a teoria €
fundamental para o processo préatico do exercicio projetual.

“Se assim nao fosse, a teorizagdo sobre qualquer matéria careceria de relevancia,
mas tanto a razao quanto a experiéncia atestam a necessidade da abordagem tedrica
como instrumento de ampliagdo e consolidagdo do conhecimento empirico”. (SILVA,
1998, p.33).

4 Projeto Arquitetonico

E importante pensar no conceito de projeto arquiteténico desenvolvido no espaco
académico, que é um conjunto de ideias, que serdo discutidas e analisadas, e que,
uma vez reunidas, resultam em soluc6es que atendem as necessidades sociais. Pode-
se ainda afirmar que o projeto pode ser visto como proposta ou como hipotese para a

solucdo de um dado problema.

N&o podemos, entretanto, esquecer que o projeto arquitetdnico ndo é
ainda arquitetura, mas apenas um conjunto de simbolos com os quais
tentamos fixar e comunicar nossa intencdo arquiteténica. Plantas,
cortes, elevacdes, detalhes, perspectivas, ndo sd8o mais que
anotacdes convencionais, abstracdes parciais e ndo autbnomas de
uma linguagem que tentamos concretizar através do projeto.
(GREGOTTI, 1972, p.00 apud SILVA, 1998, p.37)

E importante destacar que a dimens&o do processo projetual que se estabelece na
mente do projetista, resulta em uma proposta concreta. Sendo assim, Neves (1998)
apresenta em sua obra o projeto inserido em dois contextos: 0 mental e o real. O plano
mental esta inserido na mente do projetista que transmite a sua ideia para o papel de
modo a usar as técnicas de representacdo de forma clara e objetiva, para que o
executor cologque no plano real a obra arquitetdnica.

Embora se tenha tentado reduzir a concepgdo a um processo
simplificado de busca e sintese, sera sempre uma arte, uma mistura
peculiar de atos do pensamento. A invencdo de qualquer artefato
pressupde faculdades mentais que existem, em maior ou menor grau,
mesmo naqueles individuos mais resistentes a aquisicdo formal de

conhecimentos; mesmo assim, conceber um projeto significa lidar com
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qualidades, com conexdes complexas, com paradoxos e
ambiguidades. (BARKI, José et. al., 2008, p.91)

Estabelecendo critérios semelhantes ao triangulo Vitruviano, podemos concluir
gue os planos na arquitetura estdo diretamente ligados a criatividade (esséncia), o
plano da comunicacao (representacdo da forma) e a fungéo (obra arquiteténica).

5 As etapas do projeto arquitetdnico

Dependendo do porte do programa, também se define o nivel de elaboracdo do
projeto de arquitetura, que se da por meio de progressao temporal. Inicialmente busca-
se a proposta de solugdo para um determinado assunto pelo Estudo Preliminar e
Anteprojeto, que pode ser estendido ao Projeto Execultivo.

Como forma de recomendacdo ao desenvolvimento de algumas tematicas de
projeto, se encontram listadas abaixo algumas inspiracGes realizadas por alunos, no
entanto, cabe ao estudante a livre escolha do assunto a ser desenvolvido:

e Tematicas que ndo foram apresentadas durante o curso, porque na vida
profissional muitos desafios serdo colocados sem o respaldo de um professor
orientador;

e Experiéncias desenvolvidas no estagio, como materializacdo de uma critica e
com melhor solucgéo;

e Temas que foram mais prazerosos de serem desenvolvidos durante o curso;

e Oferecer resposta aos que investiram em sua formacéao profissional, opcao por
um tema de cunho social;

e Solicitacdo de um familiar ou amigos para atender uma demanda de projeto. O
TFG se transforma no primeiro projeto da vida profissional;

e Preferéncias pessoais.

A Partir da definicdo do tema, a proOxima etapa serd a conceituacédo do projeto. Os
elementos listados a seguir, deverdo ser levados em consideragdo no processo inicial
projetivo para a elaboracdo qualitativa do projeto em questdo: necessidade,
resolubilidade, otimizag&o, viabilidade, grau de definigdo e comunicagéo.

A necessidade esta envolvida com a hipGtese de obter a corre¢cdo de uma dada
situacdo ndo apropriada, algo que desfigure uma ordenacdo do ambiente em estudo.
Ja a resolubilidade busca a capacidade do projetista em resolver problemas implicitos
e da realidade fisica da obra concebida.

A otimizacdo do projeto esta atrelada a conquista de um melhor resultado.
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Sendo o projeto um esforgo intelectual e de racionalizagdo, deve
implicar, por definigdo, um esforgo no sentido de se buscar, entre as
diversas alternativas de um conjunto finito, aquela que, nas
circunstancias, melhor atenda aos dados do problema projetual
considerado. (SILVA. 1984, pag.46)

A viabilidade, muitas vezes, esté relacionada a funcéo, responsavel pela avaliagdo
da possibilidade de tornar a proposta exequivel.

Mas ha uma fronteira entre a criatividade responsavel e a mera
fantasia, e nesta realidade se alicerca o conceito de viabilidade. Uma
proposta pode ser vélida no plano conceitual ou doutrinario, ou
mesmo no ambito das leis da fisica, mas ser questionavel, por
exemplo, no campo da economia, ou ser impraticavel, também, por
exemplo, na esfera legal. (SILVA. 1984, p.46)

Quanto ao grau de definicAo, o estudante deve levar em consideracdo o0s
materiais e as instru¢des necessarias para o entendimento da solugdo do problema.
Sendo assim, o grau de definicdo do exercicio projetual configura no processo de
“pormenorizacao” que pode ser observado nas diferentes etapas que partem do
estagio mais simplificado (esquemas, zoneamentos, plano de massas, etc.)
avancando para o estagio mais elaborado e completo, como os detalhes construtivos.
Por fim, a comunicacdo nos remete a maneira que serd apresentada o projeto
arquitetbnico. O graduando deve preocupar-se com a clareza na representacdo por
meio de graficos, memorial descritivo, tabelas e especificacbes, com o objetivo de

garantir o maior grau de entendimento do projeto.

6 Metodologia

A metodologia para a elaboracdo do projeto arquitetbnico € realizada em diversas
etapas, que serdo apresentadas em sequéncia, no presente artigo. A ordem em que
se encontram listadas ndo € necessariamente rigida e nem sempre o aluno seguira
exatamente como indicado, sendo possiveis algumas flexibilizacdes, como
antecipacgéo e adiamentos.

Apos o tema ser definido, 0 método consiste na coleta de informacdes pertinentes
ao assunto, no agendamento de visitas, em consultas as fontes secundarias e
primarias, sendo estas informacdes fundamentais para o desenvolvimento do projeto.
Deveréao ser considerados os registros fotogréaficos, croquis e entrevistas com usuarios
locais.

No artigo, serdo apresentados trabalhos com diferentes temas, dentre esses:
templo budista, centro de especializagdo em reabilitacdo fisica e intelectual e hostel,

como forma de ilustrar as diferentes etapas do processo de orientagao.
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6.1 Cronograma de trabalho

O cronograma deve estar adequado ao periodo letivo do curso, onde cada etapa deve
ser ajustada a um determinado calendario de tarefas, esse planejamento inicial
ajudard a definir o porte do trabalho e o campo da abordagem. Durante todo o
processo, o0 aluno junto ao orientador deve prever a data de inicio das atividades e o
seu término, estabelecendo uma margem para possiveis imprevistos.

Como exemplo para essa montagem programatica do calendario de atividades, a
Figura 2 € um modelo de cronograma de trabalho sendo que, para cada tema
arquiteténico, a realizacao das tarefas pode variar. No entanto é importante observar o
desmembramento das trés etapas sugeridas: 1 - coleta e andlise dos dados e
referéncias projetuais, com a sintese de informagdes nos primeiros meses do trabalho;
2 — sintetizacdo e desenvolvimento, 0 momento em que a unido das informacdes é
tratada no programa de necessidades; e 3 — desenvolvimento do projeto, parte que
concentra um esforco na representacdo do material grafico e consolidacdo da

proposta final.

6.2 Etapa l - Pesquisas tedricas e de campo

As pesquisas estado diretamente relacionadas ao tema arquiteténico, sendo esta etapa
imprescindivel para o processo de projeto. A coleta de informacdes é necesséria para
atividade projetual, nessa primeira fase analitica, o orientado reldne toda informacéao
relacionada ao tema.

“O processo de projeto se inicia realmente quando a informacao obtida na fase
preliminar é interpretada e organizada de acordo com uma escala de prioridades que o
arquiteto define em relacéo ao problema”. (MAHFUZ. 1995, p.22).

Este momento é importante para 0 processo criativo, pois busca na
justificativa a conceituagdo da proposta, gerada a partir da absorgéo de referéncias de
projetos associada ao tema escolhido. O processo projetual, assim como visto em
Mahfuz (1995), ndo pode ser analisado de forma exclusivamente pessoal e nem
concebido de forma racional. O projeto € mais do que uma reunido de partes, onde a
coleta de informagfes e estudos conceituais sdo imprescindiveis para formar uma
imagem conceitual sélida.

“O processo de projeto se inicia com uma imagem conceitual, que forma o
principio basico em torno do qual o todo é organizado, entdo é possivel desenvolver,

dentro dessa imagem, a extenséo total da imaginagao”. (MAHFUZ. 1995, p.23).
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DATA
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Escolha do tema

Estudo de legislacio

Dados de Teresopolis

DADOS E REFEREMCIAS

Dados sobre budismao

Estudo de ambientes de culto

Determinar pardmetros
arguitetdnicos
Referéncias projetuais
Visita ao terrenao

ETAPA 1 - COLETA E ANALISE DE

Visita a referéncias

g Programa de necessidades
=z 2 Pré-dimensionamento
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ﬁ E Setorizagao
E E Funcionograma
EI g Mapa de fluxos
g i Plano de massas
F & Estudo preliminar
L PRE BANCA
= Producdo do projeto
o Memarial descritive
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=0 Desenvolvimento de pecas
o= & .
=y g B graficas
'.l_J = O
w8
E ENTREGA DO CADERNO
Finalizado
LEGEMNDA Desenvolvendo

- Programado

Figura 2 - Cronograma de trabalho — Tema: Templo Budista.
Fonte: EN, 2013.

Afonso (2013) estabelece uma retomada da metodologia projetual moderna na
contemporaneidade: Projetar com critérios. A busca pela identidade. A referida
metodologia possui um primeiro momento, no qual o aluno desenvolve estudos de
casos, aprendendo a observar a arquitetura que segue os critérios da modernidade
internacional e brasileira, realizando andlises arquitetbnicas de obras. Na segunda
fase da metodologia ocorre o desenvolvimento de um projeto arquitetbnico em suas
diversas etapas: estudos preliminares, anteprojeto e projeto basico acompanhado de
caderno de detalhes e memorial de especificagdes. Influenciado pelos estudos de
casos realizados na fase anterior, 0 aluno parte para a concepgdo da proposta,
considerando e utilizando os critérios da modernidade.

Apoés a caracterizagdo do tema, através do desenvolvimento do conceito, da
ideia basica e definicdo dos usuarios, serdo designados os locais e as fungdes desses

espacos, que serdo fundamentais para a elaboracdo do programa de necessidades.
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6.3 Etapa 2 - Sintese e desenvolvimento

O programa arquitetdnico se configura no plano da metodologia, € nele que sera
desenvolvido o planejamento de cada ambiente relacionado as necessidades do
projeto, sempre levando em consideracao: o tema a ser abordado, o cliente, o nimero
de cdmodos, a area do terreno, o clima, entre outros. Estes ambientes abrigam
funcbes especificas sendo imprescindivel a criagdo de uma planilha com os itens que
deverdo ser listados contendo as informacfes especificas.

A caracterizacdo da clientela €, pois, a identificacdo das pessoas ou
grupos de pessoas que vao usar, predominantemente, o imoével. Essa
identificagcdo, que representa a evidéncia do carater e das
propriedades dos usuarios ou grupos de usuarios, serve para detectar
as exigéncias funcionais basicas que deverdo ser atendidas na
edificacdo. (NEVES. 1998, p.26)

Desta forma, registra-se que a funcdo no planejamento arquiteténico é a atividade
principal ou o conjunto das atividades exercidas para atender a determinada
necessidade vital num espaco arquitetdnico, por exemplo, a atividade administrativa
em uma escola é exercida no ambiente da secretaria. A Figura 3 exemplifica o
esquema das etapas.

“No momento do desenvolvimento da planta, o projetista procura resolver os
problemas funcionais, apresentados pelo programa de necessidades e pelas

restricbes vindas do local de implantacdo.” (Kowaltowski et al., 2006, p.13)

Objetivo
do Tema

Definicdo dos
Caracterizagdo ambientes ou

das Fungoes elementos do
programa

Caracteristicas arquitetonico
do objeto

arquitetonico
e das suas
atividades

Figura 3 - Esquema das etapas de definicdo do programa arquiteténico
Fonte: Elaborado pelas autoras
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6.4 Pré-dimensionamento

Apbs a definicdo dos ambientes e dos elementos que constituem o programa de
necessidades, faz-se necessario o calculo das areas que o compde. “O pré-
dimensionamento deve ser feito tentando satisfazer todas as exigéncias dimensionais
dos elementos do programa e das atividades e fungbes do tema”. (NEVES, 1998,
p.54).

Banheiros Compartilhados 4 35.84 14336
Dommitdnio 12 pessoas 7 35.84 250.88
Dommitorio & pessoas 13 17.92 232.96
HOSPEDAGEM pormitdrio & Pessoas 11 1792 197.12
R Dormitdrio Suite 4 pessoas 19 17.92 340.48
Dormitdrio Sulte § pessoas 12 17.92 215.04
Quarto Suite até 3 pessoas 24 11.85 284.4
Suites PME 10 17.92 179.2
TOTAL 26 134344
I}anheirns. F 2 M PME - Apoio para J 273 272
Areas sociais ; ;
Cozinha comunitaria 1 75 75
Lavanderia comunitaria 1 35 35
Lobby 1 50 50
:;;_uz:r:l I'-'IH|E.'IFFI _ ) _ 1 14 14
Refeitorio cafe da manha 1 50 S0
Sala de estar 1 2B 28
Sala de leitura & computadores 1 14 14
Sala de TV 1 14 14
Elevadoras 2 225 45
. Banheiros F e M PME 1 772 T2
SOCIAL-PUBLICA
72mt Bar/Restaurante 3 50 50
cafeteria 1 15 15
administracio 1 & &
ADM Geréndia 1 4 4
20m2 =
Recepgao 1 10 10
camara fria 1 3 3
Carga e descarga 1 24 24
Compartimenta de lixo 1 24 24
:::}zil::::u restaurante e c oz o
Deposito de DoCUmEentos 1 3.4 3.4
SERVICO Depasito de Limpeza 1 1.5 15
232, 74m? Deposito de Mercadorias 1 15 15
Deposito Geral 1 20 20
Despensa 1 4 4
Estar de funcionarios 1 12 12
Lavanderia 1 =] i
Vestiario 1 35.84 35.84
Sala de Primeiros-s0cormos 1 6 6

Figura 4 - Programa de necessidades, setorizac¢éo e pré-dimensionamento — Tema: Hostel.
Fonte: SOARES, 2014.

O quadro, apresentado na Figura 4 exemplifica o programa de necessidades

associado ao pré-dimensionamento e a setorizagdo do tema Hostel. A lista dos
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setores: hospedagem, social, social-publico, administracdo e servico também
quantifica a metragem total necessaria representado por uma soma parcial que facilita
a leitura dos dados para o projetista na fase de planejamento arquitetdnico e criagédo
da forma.

Em todo o processo de organizacdo dos espacos, 0 projetista deve prever o uso
de referéncias para estabelecer as dimensdes, geralmente utilizando critérios de areas
minimas exigidas pelos cédigos de obras e pelas normas técnicas. Essas relacdes
podem variar e deve-se levar em consideracdo 0 conceito do tema proposto, 0
objetivo, as fungbes, os usuarios e as atividades relacionadas; estas védo ser

necessarias para estabelecer dimensdes confortaveis.

6.5 Caracteristicas do terreno e legislacdo

Para a realizacdo do projeto arquitetbnico, o orientando deve prever a localizagdo do
terreno destinado a concepcao da proposta. A escolha do local para a implantacéo da
edificacdo segue alguns critérios: as dimensdes previamente estabelecidas de acordo
com o programa de necessidades, o relevo, a orientagdo do sol e dos ventos
dominantes, 0s principais acessos, a conversa com o entorno imediato, as relagdes do
bairro e dos servicos de infraestrutura.

Outro fator de grande importancia para a realizacdo do trabalho é a coleta de
informacdes pertinentes a legislacao local. Sendo assim: “A area do terreno responde,
essencialmente, pela combinacéo dos interesses comuns do pré-dimensionamento do
edificio, das exigéncias da legislacdo pertinente quanto a ocupacdo e numero de
pavimentos”. (NEVES, 1998, p.77).

6.6 Setorizacao

A partir da organizacdo dos ambientes estabelecidos, inicia-se a etapa da
setorizagao.

Esta atividade organiza de forma espacial os elementos que compde 0 espago
arquiteténico atribuindo a eles as suas respectivas funcdes. A afinidade das funcdes
desenvolvidas nos ambientes auxilia na determinagdo do setor a que estes devem
pertencer. O uso de cores distintas facilita a leitura da setorizagdo como na Figura 5.

Cabe nesta etapa a definicio dos acessos, mesmo que de forma esquematica. E
possivel neste momento o inicio de uma estruturagdo espacial que promove diversas

alternativas e novas solugdes para os variados ambientes.
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Figura 5 - Setorizacdo. — Tema: Centro Especializado em Reabilitacdo Fisica e Intelectual.
Fonte: SILVA, 2014.

6.7 Fluxograma

ApoOs a elaboracdo do programa de necessidades é importante compreender as
relacbes que existem entre os ambientes propostos e como essas inter-relacées se
estabelecem. O fluxograma é elaborado como complemento do exercicio de
zoneamento, sendo através dele ser possivel entender os graus de ligacdo entre os
elementos que compde um determinado espaco.

“Os graficos superam os inventarios textuais, em termos de eficiéncia, pois logram
expressar maior quantidade de informacfes, ao mesmo tempo em que adotam
linguagens mais apropriadas a instrucéo da atividade projetual”. (SILVA, 1998, p.90).

No fluxograma do projeto do Hostel a separagdo em setores agrupa diferentes
ambientes e demonstra suas relacdes. E a primeira configuracdo da organizacgéo do
partido, pois j& delimita a circulacdo entre os diferentes ambientes que se deseja
relacionar, e através dele ja é possivel expressar uma solugdo arquitetbnica, como
representando na Figura 6.
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documentos limpeza 1
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Setor
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Figura 6 - Fluxograma. — Tema: Hostel.
Fonte: SOARES, 2014.

6.8 O partido arquiteténico

O partido arquitetdnico se configura no inicio do processo de projetacdo. Ele se da
através da analise programatica e na primeira explosao de ideias. O orientando passa
a desenvolver o partido, tendo que levar em consideragdo uma série de
condicionantes, que deverdo ser listadas e, posteriormente, traduzidas em
representacdo grafica, expressando na linguagem do desenho arquitetdnico as suas
caracteristicas.

“O partido ndo € uma etapa, mas sim a descrigdo, em linguagem adequada dos
tragcos elementares da proposta desenvolvida”. (SILVA, 1998, p.100). Nesse sentido o
autor afirma que o partido € mais do que uma representacdo esquematica, € um

conceito a ser apresentado.
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Tendo a ideia escolhida, o partido serd o inicio da concepc¢do do projeto
arquitetbnico. Nesse momento se faz necessario o refinamento da expressao grafica,
transferindo o que era, no primeiro momento, desenho a méao livre, croquis e
esquemas, que cumprem o papel da criacdo de ideias, em um delineamento em
desenhos técnicos de plantas, elevacgfes, secdes, espacos internos e externos. O
resultado da busca por solugfes variadas, referentes ao tema que sera desenvolvido e
viabilizado, até a consolidacao da decisao.

6.9 Estudo preliminar

A importancia do estudo de croquis e a confeccdo de modelos tridimensionais,
também sdo importantes para o entendimento da forma arquitetdnica que se pretende
alcancgar.

“A elaboracdo de maquetes oferece uma das estratégias mais poderosas para a
compreensdo do impacto das decisGes de projeto sobre a obra executada e é
particularmente valiosa ao se trabalhar com geometrias complexas.” (MILLS, 2007,
p.175).

O estudo de volumes por meio de croquis, maquetes fisicas (considerados por
alguns autores como croquis tridimensionais) ou por maguetes eletrénicas, garante ao
projetista uma maior compreensdo do todo. A volumetria representada organiza o
espaco, portanto deve levar em consideracao o sitio, as caracteristicas climaticas e o
entorno imediato, procurando gerar uma integracdo entre estes elementos como

mostra a Figura 7.

Figura 7 - Croquis e volumetria. Tema: Centro Especializado em Reabilitacdo Fisica e
Intelectual.
Fonte: SILVA, 2014.
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E imprescindivel destacar que a maquete auxilia no processo de criagdo projetual,
de entendimento da forma e das relagbes com o entorno. Para cada exercicio de
projeto, podem ser usados diferentes tipos de estudos, como exemplo, a combinacgéo
de maquetes e desenhos e a alternancia de formas.

“Os croquis e as maquetes de conceito dao a ideia de como é um escritrio de
arquitetura, onde se criam e analisam as formas e rela¢des formais e também que se
comprovam e desenvolvem os préprios instrumentos de criacdo e andlise: desenhos e
maquetes”. (KNOLL, 2001, p.7).

As maquetes sdo experimentos, na qual é possivel modificar, testar e aprimorar o
entendimento da obra arquitetbnica. Existem diferentes combinacdes possiveis até
chegar ao produto final. E essa a importancia do modelo tridimensional, visto que
permite visualizar ou solucionar problemas que néo seriam detectados nos desenhos.

“E mais dificil identificar o tamanho dos objetos achatados e inarticulados do que o
de objetos divididos em unidades com tamanhos que nao séo familiares e que, assim,
permitem-nos ver o todo como a soma das partes”. (HERTZBERGER, 2003, p.200).
Essa definicdo esta atribuida a nocdo da escala presente no objeto arquitetdnico,
sendo importante que o aluno trabalhe com escalas usuais e com o auxilio de
elementos tridimensionais. Este recurso viabiliza as solugbes em dimensdes
proporcionais que ajudam a compreender como 0 espacgo serd organizado de acordo
com as relacbes previamente estabelecidas no estudo do fluxograma.

Segundo a norma NBR6492, o estudo preliminar é o “estudo de viabilidade de um
programa e do partido arquitetdnico a ser adotado para sua apreciacdo e aprovacao
pelo cliente”. (ABNT,1994, p.5).

A partir da conceituacdo e da evolucdo dos estudos preliminares, o orientando
segue o projeto arquitetbnico desenvolvendo inicialmente o memorial justificativo e em
seguida a ultima etapa de conclusédo do projeto: a producdo dos desenhos técnicos,

plantas, cortes, fachadas, perspectivas e apresentagéo da proposta final.

6.10 Etapa 3 —Producédo do projeto e desenhos técnicos

Esta etapa inicia-se com a sintese representada pelo memorial descritivo, que tem a
funcdo de descrever a proposta e o conceito ligado ao tema escolhido pelo orientando,
podendo ser exemplificado também por esquemas, croquis ou maguetes. Estes devem
demonstrar a adequacdo do mesmo ao programa arquitetdnico.

A partir da justificativa, o orientando elabora um conjunto de informacgfes técnicas

para a apresentagdo do anteprojeto, materializando todo o esforco inicial de criacdo. A

68

o

Vol. 4, N°. 2, 2016, ISSN 2318-7492

G

oe

>



9

Revista Brasileira de o
Expressao Grafica 6

Figura 8 ilustra a representacéo do projeto de arquitetura do Hostel seguida pela aluna

dentro dos padrdes adotados pela NBR6492.
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Figura 8 - Representacdo de Desenhos téchicos —Tema: Hostel.
Fonte: SOARES, 2014.

O Anteprojeto é a “definicao do partido arquiteténico e dos elementos construtivos,
considerando os projetos complementares (estrutura, instalacdes, etc.).” (ABNT,1994,
p.5).

Para a eficacia da comunicacdo, o anteprojeto deve ser desenhado baseado nas
normas técnicas, atendendo suas especificacbes obtendo assim a padronizacéo
esperada. Um projeto techicamente bem representado serd interpretado de forma
correta em qualquer local. Assim como uma partitura musical, o desenho técnico
possui regras que devem ser atendidas.

A Figura 9 é a representacao técnica do projeto de um templo budista. Mesmo em
tematicas pouco comuns o0 enquadramento nas normas técnicas qualifica a
representacao gréfica.

O arquiteto fornece um certo nimero de desenhos e plantas
inteiramente  impessoais, acompanhados de especificacdes
datilografadas. Esse conjunto de instrugdes deve ser tdo inequivoco a

ponto de ndo haver sobre a construgdo. O arquiteto comp8e a musica
gue os outros tocardo. (RASMUSSEN, 1986, p.06)
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Figura 9 - Representagéo de Fachadas técnicas — Tema: Templo Budista.
Fonte: EN, 2013.

O projeto executivo é a instru¢cdo mais refinada para execugédo da obra, embora o

anteprojeto também possa cumprir esta finalidade. Sendo assim, o aluno que pretende

desenvolver o projeto executivo, deve pensar nas definicbes do memorial técnico,

especificando materiais, suas quantidades e os detalhes construtivos como

apresentado na Figura 10.

O projeto executivo “Apresenta, de forma clara e organizada, todas as

informagbes necessarias a execugao da obra e todos os servigos inerentes”. (ABNT,
1994, p.5).
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Figura 10 - Detalhe construtivo da varanda. — Tema: Hostel.
Fonte: SOARES, 2014.

6.11 Apresentacdo da volumetria final

Como forma de apresentar a volumetria da ideia final do projeto e produzir maior
realismo, a maioria dos alunos, com o auxilio das ferramentas digitais, utilizam
softwares para a constru¢cdo de maquetes eletrdnicas, como os exemplos das Figuras
11 e 12, a sequir.

Segundo Mills (2007), embora as maqguetes fisicas possuam vantagens, as
maquetes eletrbnicas também podem dar informacdes muito Uteis e devem ser

investigadas devido a sua velocidade e sofisticagéo.
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Figura 11 - Perspectiva externa. — Tema: Centro Especializado em Reabilitacdo Fisica e
Intelectual. Fonte: SILVA, 2014.

Figura 12 - Perspectiva externa. — Tema: Hostel.
Fonte: SOARES, 2014.

7 Conclusao

O trabalho apresentou o desenvolvimento de uma metodologia a partir da escolha de
tematicas arquitetbnicas. A organizagdo dos projetos de arquitetura em etapas
consecutivas e dependentes se mostrou bastante produtiva e norteadora para 0s
estudantes do trabalho final de graduacéo.

Da coleta de informagbes a apresentacdo da volumetria final, passando pela
sintese criativa, 0 encadeamento do processo se mostra fundamental para o melhor
aproveitamento das informag6es e do tempo.

O estimulo a criatividade esteve presente no desenvolvimento dos trabalhos

desde a etapa inicial, baseando-se na visualizacdo de imagens de tematicas
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semelhantes e de idas a campo, que proporcionaram uma Visdo pratica, visto que as
visitas eram feitas em edificios que abrigavam a mesma funcdo. Desta forma, a
producdo arquitetbnica do aluno é baseada em referéncias colhidas em fontes
secundarias e primarias.

As referéncias funcionais se mostram fundamentais para a elaboragdo do
programa de necessidades e do pré-dimensionamento. De posse das mesmas se
torna viavel a elaboracdo da setorizacdo e do funcionograma. Assim, a escolha do
terreno pelo discente se da de forma mais segura, optando por um lote adequado,
nem pequeno e nem grande demais. O primeiro implica em nova escolha e o segundo,
muitas vezes, leva o aluno a ampliagdo do programa inicial.

A adocao do partido € um momento de valor para o projeto, no qual a sintese
criativa se realiza e traduz em riscos as ideias iniciais. Os estudantes tém sido
orientados, no sentido de mostrar na sua proposta solucfes plasticas que remetam
aos referenciais formais selecionados na etapa anterior. Até mesmo referéncias de
materiais construtivos, citados anteriormente, sdo bem vindas e reforcam o resultado
formal.

O estudo preliminar é uma etapa prazerosa na realizacdo do TFG, onde algumas
propostas se desenvolvem e uma delas vai ser a eleita. Esta eleicdo se da com a
participacdo do aluno, do professor orientador, do professor supervisor do TFG e do
arquiteto convidado. Muitas vezes a conjugacao de ideias vai formar a proposta ideal,
num momento de amadurecimento e trocas de experiéncias.

A producao dos desenhos técnicos do projeto permite ao discente sintetizar todo o
conhecimento adquirido ao longo do curso e, a0 mesmo tempo, huma Visdo mais
critica, absorver novas formas de representacdo adotadas pelos escritorios de
arquitetura, desde que atendam as normas brasileiras do desenho arquiteténico.

O trabalho artistico contido na apresentacdo da volumetria final € 0 momento que
0 estudante enriquece a sua proposta projetual acrescentando as texturas, as cores e
a iluminagéo que valorizam a obra. A habilidade e a sensibilidade coexistem nesse
momento de escolha e representacgéo.

A comprovagdo da eficacia do uso de uma metodologia de projeto tem se dado
nao apenas pela qualidade do material grafico e teérico produzido, mas também pela
avaliacao final das bancas. Dos quarenta e nove trabalhos concluidos, 50% obtiveram
grau maximo e a média dos mesmos atingiu 9.6 (nove e seis) sobre dez pontos. O
grau mais baixo apurado foi 7.6 (sete e seis), no entanto, a segunda nota mais baixa

foi 8.5 (oito e cinco), 0 que comprova ter sido um caso isolado. As notas 10 (dez) estao
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pulverizadas ao longo dos treze anos, 0 que demonstra que o método utilizado se
mantém atual e eficiente.

A qualidade gréfica nos trabalhos apresenta o grande avang¢o das técnicas
computacionais difundidas no espaco académico, onde estes recursos acabam
tornando o processo de projetacdo mais dindmico e produtivo, permitindo uma maior
exploracdo de perspectivas referentes ao modelo proposto.

Foi possivel observar que a organizacdo do trabalho elevou o nivel de
entendimento e representacdo dos estudantes, que inicialmente se mostravam com
maior dificuldade e, permitiu aqueles com maior facilidade no desenvolvimento de
projetos de arquitetura, uma fundamentacdo tedrica que proporcionou o0
aprimoramento dos mesmos.

Acredita-se que a metodologia apresentada neste artigo pode contribuir
oferecendo ferramentas para a realizacdo do TFG, ndo se pretende com 0 mesmo
abranger toda a tematica, no entanto, busca-se colaborar na transformacao de desejos

de estudantes em realidade na forma de projeto.
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