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CROQUI: UMA CONTRIBUICAO DA ‘SINTESE GRAFICA’A
‘SINTESE TEXTUAL’

Chrystianne Goulart lvanéski!

Resumo: Este artigo expde um estudo realizado sobre a aplicacdo do
desenho de croqui — sintese gréfica — como ferramenta para o aprendizado
da sintese textual — resumo. Através de uma pesquisa exploratdria, em
livros, artigos e internet obtiveram-se informagdes importantes sobre as
fungcbes cognitivas que permitem a realizagdo das operagOes mentais,
como analise e sintese, permitindo a elaboracao de alguns esquemas que
facilitaram o entendimento dos objetos de estudo. Estes foram validados
através de uma oficina sobre o tema, que obteve resultados positivos
sobre o0 aprendizado da acdo de resumir um texto usando-se como base o
croqui de observacao de imagens. Tanto a temética aqui abordada, quanto
0s esqguemas elaborados servem de referéncia para futuros trabalhos.

Palavras-chave: Desenho de croqui; Analise e sintese; Resumo de texto.

Abstract: This paper presents a study on the application of the graphic
sketch - synthesis - as a tool for learning summary synthesis. Through an
exploratory research, in books, articles and the internet, important
information about the cognitive functions that allow the accomplishment of
the mental operations, like analysis and synthesis, was obtained, allowing
the elaboration of some schemes that facilitated the understanding of the
objects of study. These were validated through a workshop on the topic,
which obtained positive results on learning the action of summarizing a text
using as a basis the sketch of observation of images. Both the topic
addressed here, and the elaborated schemes serve as reference for future
work.

Keywords: Sketches, Analysis and synthesis, Text summary.

1 Introducao

O Desenho é um tipo de linguagem, que assim como a linguagem escrita e a
linguagem oral, serve como meio de comunicagdo entre as pessoas. Mas, como

enfatizam Willis e Miertschin (2006), geralmente as imagens visuais Sao sub-
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valorizadas na educacdo, e assim, pode-se dizer que o desenho quase sempre é
considerado apenas uma “manifestacdo artistica’, sem relevancia para o
desenvolvimento de qualquer processo de aprendizagem, que normalmente é calcado
no uso das representacdes verbais, simbdlicas e numéricas.

Este artigo relata as caracteristicas e a importancia do desenho de croqui, ndo s6
como uma "ferramenta" de representacdo grafica para alunos de Cursos de Design e
Arquitetura, mas principalmente como uma "ferramenta” de relevancia para o processo
de aprendizagem em outras areas do conhecimento, no que diz respeito ao
desenvolvimento da capacidade de sintese textual.

Isto é importante porque se pode constatar um grande numero de alunos, de
ensino médio e universitario que se queixam sobre a dificuldade de realizar a sintese
ou resumo de textos escritos (SILVA, 2014). Padovani (2012) salienta que alunos da
area do Design sdo acostumados a analisar e sintetizar informacgdes de forma gréafica
e encontram dificuldades ao trabalhar aspectos tedricos na forma textual, como
resumos, andlises criticas e artigos, por exemplo.

Entretanto, de acordo com Costa (2005) a simplificacdo, a generalizacdo e a
sintese sdo as Unicas formas de navegar por um universo de inimeros dados, que
fazem parte da ‘sociedade da informacéo’, na qual vivemos ainda hoje.

Neste contexto, Hyerle (2014) defende o uso de ‘representacdes gréficas’,
argumentando que todos nés processamos muito mais as informacgdes visuais, do que
outras modalidades e, enfatiza que as ferramentas visuais servem para construir
conhecimento e representar estratégias cognitivas.

Este artigo expde, entdo, uma pesquisa e aplicacdo pratica do estudo e
aprendizado do desenho de croqui, aqui abordado como uma ‘sintese grafica’ como
ferramenta ao aprendizado do resumo de texto, aqui abordado como uma ‘sintese
textual’.

2 O desenhode croqui e a ‘sintese grafica’

Conforme Marques (2016, p.35), “O desenho é, pois, 0 pensamento em movimento, é
acao”. O desenho estaria, nas palavras de Ranciere (2010) ao lado do pensamento
critico, porqgue quem o cria concebe algo, ou seja, observa e estabelece com as
formas desenhadas relagdes subjetivas e ativas de leitura.

O desenho de croqui pode ser definido como o registro imediato de uma imagem

mental, sendo um desenho répido, expressivo, espontaneo, com indeterminacdo de
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detalhes, feito a mao livre e que cria possibilidades de controle e escolha de
alternativas. (Gouveia, 1996).

Esse tipo de desenho desenvolve a imaginacdo, o raciocinio, a coordenacéo
motora, a organizacao, a iniciativa (ASSUNCAO, 2010).

Por meio da observacéo sistematica dos inimeros tipos de desenho existentes,
entre eles o croqui, é possivel classifica-los de duas maneiras: o de observacéo e o de
criacdo (GOUVEIA, 1996). O croqui de criagdo é feito com a intencdo de colocar no
papel as idéias iniciais de um projeto de Arquitetura, por exemplo. Ja o croqui de
observacéo teria o intuito de registrar paisagens, objetos, como forma de estudos ou
intengao artistica. No caso desse artigo, a énfase é o ‘croqui de observagao’.

Uma caracteristica do croqui € “a relacdo de semelhanca entre aquilo que se
representa e a sua imagem mental, ou aquilo que se deseja tornar verdadeiro”
(GOUVEIA, 1996, p.53). Este tipo de desenho possibilita uma experiéncia perceptiva
mais efetiva por meio do croqui de observacdo, sendo desenvolvido através da

representagao gréfica, ou seja, do desenho.

Representar percepgcbes graficamente é a forma de aprender uma
realidade e configura-la dentro de padr6es de escolha, inerente a um
processo de ensino-aprendizagem, institucionalizado ou n&o. Isto
enwlve captar esta realidade através da mimese (op.cit., p.53).

Ainda, segundo a autora, além da mimese, o croqui envolve ao mesmo tempo um
conceito inerente a toda representacéo - a abstragéao.

“Abstrair significa ‘isolar’, ‘pér de parte’” (MORA, 1982, p.17). Para Gouveia (1998,
p.60), “quando isso se da por um processo mental e ndo fisico, a abstracéo passa a
ser um modo de pensar, pelo qual separamos algo de algo, conceitualmente”.

A importancia da abstracdo na formagdo do pensamento ja era ressaltada ha
séculos por autores como Condillac (apud CUVILLIER, 1966), que afirmava que o
processo abstrato tinha inicio ja na percepcdao, porque os sentidos tendem a decompor
cada objeto.

A mimese ou imitagcdo € fonte de conhecimento, pela similaridade que o croqui
tem com a realidade e a abstracdo implica na escolha dos elementos mais importantes
ou relagdes essenciais que dardo inicio a um processo de projeto. Quanto menos
mimético, maior sera a exigéncia da capacidade de abstrac&o para se compreender 0
desenho enquanto representacdo (GOUVEIA, 1998).

Produzir representacbes envolve dois processos inter-relacionados de

pensamento: a segregacdo, que se refere a identificar e selecionar elementos
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essenciais e seus sub-sistemas; e a integracdo, que seria encontrar conexdes e
relacdes entre elementos, para organiza-los e agrupa-los (MEIRELLES, 2005). Para
Visser (2006) as representacdes desempenham funcbes como reducdo de carga
cognitiva, lembrete, armazenamento, organizacdo, comunicacdo, raciocinio e
descoberta.

O croqui resulta de um grande poder de sintese, e de nada adianta um croqui
realizado adequadamente, com boa legibilidade, se esse ndo propde algo factivel na
realidade (PERRONE, 1993). Ele engloba descoberta, comunicagéo, visualizagao,
registro e avaliagédo das idéias (SMITH, 2008).

Forghieri (1993) salienta que o desenho € uma forma de pensar e ndo s6 uma
forma de representar, e complementa dizendo que o pensamento abrange todas as
funcbes mentais como o entendimento, o raciocinio, a imaginacado, a reflexdo, a
intuicdo e a linguagem e, como linguagem e pensamento sao essencialmente ligados
e, 0 desenho é linguagem, ele esta essencialmente ligado ao pensamento.

Ou seja, o desenho de croqui desenvolve o pensamento, assim como 0S
processos cognitivos, pois, para Pettersson (1998), os processos cognitivos podem ser
‘facilitados’ pelas representacdes graficas, que ainda trazem contribuicées quanto a
atencdo, memoria, percepgéo, compreensao e aprendizado:

- Contribuicao a atencgdao: direcionar o foco, manter a atencao;

- Contribuicdo a memédria: facilitar retencao e recordacao de aspectos;

- Contribuicdo a compreenséo: facilitar a interpretacdo ou entendimento;

- Contribuicdo ao aprendizado: facilitar a aquisicéo de conhecimento;

- Contribuicdo & percepcdo: facilitar discriminacdo e identificacdo de dados

relevantes.

3 Processos cognitivos e operacdes mentais

Os processos cognitivos podem ocorrer de forma natural ou artificial, consciente ou
inconsciente, mas geralmente sao rapidos e funcionam constantemente sem que se
perceba (SOUSA, 2012).

Os processos cognitivos séo atividades mentais como o pensamento, a lembranca
e a solucéo de problemas (ALLEN, 1991).

Do ponto de vista semantico, a cogni¢cao € a acdo ou 0 processo de aquisicao de
conhecimento, na qual ha diversas atividades cognitivas envolvidas entre as quais: a

percepcdo, O juizo de valor, o raciocinio (l6gico/analitico), a imaginacdo, a
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recuperacdo de conhecimentos adquiridos e a manipulagdo de signos, a fim de se
expressar uma ideia e o proprio pensamento. Pode-se dizer que a ciéncia cognitiva
tem como caracteristica fundamental o intuito de explicar a cognigdo como uma forma
de manipulacdo de sistemas de representacdo do conhecimento ou como um
processamento de informagdes. Concomitantemente, essa ciéncia tem destacado o
papel e a influéncia dos meios de expressdo e de representacdo em nossas
capacidades cognitivas (MAIA, REGIS, 2010).

Lawson (2011) cita que os mais importantes tipos de pensamentos para projetistas
ou desenhistas, sdo o raciocinio e a imaginacdo. “O raciocinio é dotado de propoésito e
voltado para uma concluséo especifica, e inclui a l6gica, a solu¢do de problemas e a
formacéo de conceitos” (op cit.,, p.135). Com a imaginacdo “o individuo aproveita a
propria experiéncia e combina esse material de modo desestruturado, sem propoésito”
(op. cit., p.135).

Seguindo-se essa linha de pensamento, é possivel afirmar, segundo Akin (1986)
gue o desenvolvimento de um processo de projeto (arquitetbnico ou de design, por
exemplo, onde se realizam vérias representacdes gréficas, entre elas desenhos de
croquis), “ndo corresponde a simples atitudes feitas ao acaso, mas sim com base
numa intrincada rede de articulagdes que se baseiam em ag¢des cognitivas realizadas
no interior do pensamento” (op.cit., p. 20).

Oxman (1994) menciona que o0 uso de multiplos precedentes — que possuem
relevantes conexdes entre si — é um procedimento comum feito pelo sujeito no
processo de projeto ou desenho. O uso da memoria precedente contribui para as
solugdes de desenho. Contudo, as associagdes entre os conhecimentos precedentes
devem ser adequadas a cada momento do processo. Uma imagem pode ser gerada a
partir da observacéo de outra e por meio de associacdes visuais acabam gerando
certas escolhas, que por sua vez sdo determinadas por agdes cognitivas (SUWA et.
al., 1998).

“Os niveis do processo cognitivo vao desde ac¢des fisicas, perceptivas, funcionais
até as conceituais” (op.cit., p. 459). Segundo estes pesquisadores cada nivel do
processo cognitivo possui caracteristicas proprias durante a concepgéo de um objeto:

- Acodes fisicas: referem-se ao humor, ao estado de espirito de quem executa uma
acao, e estas caracteristicas vao influenciar nas acoes efetuadas;

- AcOes perceptivas: ligadas as caracteristicas visuais advindas da observacao
feita pelo projetista daquilo que foi feito por ele em momentos precedentes. Nessa
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categoria os profissionais analisam relagdes entre as formas concebidas e avaliam
suas organizac¢des, como também fazem comparacdes entre mais de um elemento;

- Acdes funcionais: sdo 0s momentos em que 0s projetistas estudam as interacdes
entre as partes das representagdes feitas;

- AcOes conceituais: se refere a avaliacdo estética e também a recuperacéo de
conhecimentos, feita internamente na memaria, para a argumentacao daquilo que foi
feito.

Tais a¢des sao constituidas por meio de conhecimento e repertdrios precedentes,
presente na memoéria de quem projeta ou desenha, e situados dentro do universo em
gue se esta imerso. De acordo com Norman (1991), a cogni¢cao humana se torna mais
eficaz com o apoio de ‘representagdes’, ou seja, a habilidade do ser humano em
representar percepcdes, experiéncias e pensamentos, permitindo desta forma
simplificar a realidade, retirando aspectos irrelevantes e dando origem a novas
experiéncias e criagdes.

Ai se destacam as ‘fungdes cognitivas’ como percep¢ao, memoria, aprendizagem,
etc, que sdo processos estruturais e complexos do funcionamento mental, que quando
combinadas operam e organizam a estrutura cognitiva (FEUERSTEIN, apud GOMES,
2002).

De acordo com Feuerstein as ‘operacfes mentais’, tais como a andlise e a
sintese, sdo produto de uma série de ‘funcdes cognitivas’ que operam em cadeia. A
operacdo mental exige, para seu funcionamento, uma sequéncia de funcdes
cognitivas, sendo que essa sequéncia tem fungéo estrutural (GOMES, 2002).

Como ‘operagédo mental’ tem-se a ‘sintese’, que tem origem na Grécia antiga pela
composicdo de duas palavras: sin e tesis, e indica ‘composi¢ao’, ou seja, posi¢cao de
uma coisa com outra, destacando-se ai as idéias de unido, unificacdo, integracao, etc.
Mas, este conceito também pode ser utilizado como ‘operacédo’, ato de unir dois ou
mais elementos em um composto (MORA, 1982).

De acordo com Fernandez (1998) se refere a reducéo aos aspectos essenciais do
‘objeto’, fazendo-se a identificacdo dos itens principais para que se chegue a visao
global e a relagédo entre as informacdes e, conforme o dicionério Aurélio (FERREIRA,
2004, p. 1854) “sintese € uma operagao mental que parte do simples para o complexo;
reunido de elementos concretos ou abstratos em um todo, fusdo, composi¢céo”.

A sintese envolve entdo, o entendimento total de um contexto, ou seja, o todo esta

entendido quando conseguimos sintetizar.
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Uma boa sintese, segundo Barnes (1994), € um meio de estimular a memoaria
porque funciona como um lembrete ativo, um mapa mental que induz o cérebro a
reconstruir com significados.

A operacdo mental de sintese possibilita a contextualizacdo das partes de um
todo, em uma ordem que supera as proprias partes isoladas. “Amplia o0 campo de
relacbes para poder compreender cada parte em seu contexto” (GOMES, 2002, p.
141).

Mas, conforme GOMES (2002) uma operacdo mental ndo existe sozinha no
processo do pensar, necessita do funcionamento de outras operagdes mentais.

A compreensdo das relagdes existentes somente € possivel pela sintese das
partes em uma estrutura sistematizada, organizada e coerente. Analise e sintese sédo
movimentos de uma mesma moeda e desenvolvem-se conjuntamente (op.cit.).

O termo ‘analise’, vem do grego e significa “decompor” ou “soltar” e, de acordo
com Descartes (1983), é a decomposi¢cdo de algo em partes para sua compreensao
enquanto todo. Para Unwin (1997), analisar quer dizer soltar, liberar, ou ainda, expor
para assimilar seus componentes e funcionamento.

E o reconhecimento das partes do objeto ou a acdo mental responsavel pela
“‘quebra” das partes do objeto destacado pela ‘identificacéo’, que € uma agdo mental
gue propicia a percepcao do objeto através de suas propriedades e caracteristicas
globais (GOMES, 2002).

Na representacdo de um texto, por exemplo, que € uma atividade intelectual
complexa que implica em uma boa compreenséo entre o pensamento e a estrutura da
infformacdo contida no texto, as técnicas de sintese permitem elaborar de novo a
informacdo, do que antes foi lido e analisado. Pode-se dizer que sintetizar é resumir
uma ou mais ideias amplas em algo claro, coerente e 0 mais breve possivel. Assim,
guanto mais se consegue omitir as informacdes desnecessarias na hora de se
comunicar verbalmente ou por escrito, mais aprimorada sera a capacidade de sintese
(USJT, 2008).

4 Consideragoes sobre a ‘sintese textual’

Para Van Dijk (2008) o texto é resultado de um processo que implica “numa totalidade
integrada por uma unidade temética, um formato e cuja significacdo se alcanca
mediante a relag&o entre seus constituintes e seu contexto de produgao” (op.cit., p.18).

“Produzir conhecimento pressupbe a escrita de textos, por meio da qual o

conhecimento se manifesta, revelando a compreensao da realidade” (SILVA, 2014,
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p.111). Para este autor, “ndo se pode pensar na escrita sem levar em consideragao a
leitura” e a “leitura requer um leitor que consiga identificar e caracterizar os elementos
essenciais e os secundarios que permeiam o conteudo do texto” (op. cit., p.113).

Segundo Coll (1990), a leitura é o processo no qual o leitor realiza um trabalho
ativo de compreensdo e interpretacdo do texto a partir de seus objetivos,
conhecimento sobre o assunto, quem é o autor do texto e todo seu conhecimento de
linguagem. Para ele, a leitura envolve Identificacdo dos aspectos importantes de uma
mensagem e focalizagc&o da atencdo nos conteddos mais importantes que triviais.

Ja para Jouve (2002), durante a leitura alguns processos sao ativados tais como:
processo neurofisiolégico, processo cognitivo, afetivo, argumentativo e simbdlico.

A sintese de um texto é um tipo especial de composicdo que consiste em
reproduzir, em poucas palavras, 0 que o0 autor expressou amplamente. Assim, sé
devem ser aproveitadas as idéias essenciais, dispensando-se o que for secundario. A
sintese apresenta as idéias principais do texto, de forma estruturada e organizada,
posteriormente a leitura e ao sublinhado de destaque.

As formas de sintetizar a informacéo - esquema, resumo, mapa conceitual, etc -
devem possibilitar simplificar, entender e recordar o conteido de um texto. A leitura
analitica serve de base para o resumo ou sintese do texto ou livro (SILVA & MOURA,
2000). A sintese é uma construcao logica, exercicio de raciocinio (SEVERINO,2002).

A énfase no trabalho realizado foi a sintese textual enquanto ‘resumo’, pois, de
acordo com Machado (2005), este faz parte do dominio discursivo universitario.

Resumo € um género textual em que se expressa o tema central de um texto-
base, respeitando a légica textual e a idéia de seu autor, sendo assim, uma
apresentacdo concisa dos pontos relevantes de um texto (MATENCIO, 2003). Ele
também é o “reflexo da interagao projetada entre autor e leitor” (SILVA, 2014, p.121).

O resumo é um tipo especifico de ‘retextualizacdo’ e tem como caracteristicas, por
exemplo, a concisé&o, a compreensao, a coeréncia. Koch e Elias (2009) afirmam que a
coeréncia diz respeito ao que “se constréi a partir dele, em cada situagéo
comunicativa, com base em fatores de ordem semantica, cognitiva, pragmética e
interacional” (op.cit., p.186).

O resumo, que é “uma sintese das idéias e ndo das palavras do texto”
(SEVERINO, 2002, p. 131) é visto como um 6timo exercicio para o desenvolvimento
da competéncia de leitura, e quanto ao amadurecimento intelectual do estudante, ele é
um instrumento eficaz, pois conduz o aluno a reflexdo e a compreenséao do texto.
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O resumo exige do sujeito logicidade, clareza, objetividade, propriedade e fluéncia
verbal. Quando se faz um resumo, empreende-se uma série de operacfes mentais.
Em primeiro lugar, € necessario compreender o texto a ser resumido, pois ndo se
consegue resumir um texto o qual ndo se entende. Em seguida, é necessario distinguir
as informacbes essenciais do texto-fonte, que serdo preservadas no resumo, das
informacdes acessorias (exemplos, ilustracdes, gréaficos, tabelas etc.), que poderéo ser
omitidas (NASCIMENTO, s/d).

O processo de escrita do resumo exige dois momentos: o de consideracdo a
estrutura do texto, bem como ao seu conteudo.

Bakhtin (2000) apresenta trés elementos — contetido tematico, estilo e construcdo
composicional que geralmente compdem um género textual, como o resumo. O
conteudo diz respeito a tematica abordada, o estilo reflete o estilo linglistico mais
individual e caracteristico de quem escreve e a construgdo composicional se refere
aos elementos do texto, como introdugéo, concluséo, etc.

Se voltarmos ao desenho de croqui, este também pode ser abordado a partir
destes trés elementos citados por Bakhtin (op. cit.), pois o croqui também tem uma
tematica; um estilo (Figura 1), que se refere principalmente a graficacéo, sendo uma
‘marca’ daquele que desenha; e também tem uma construgcdo composicional, sendo
composto por linhas, sombras, texturas, conforme a expressdo e representacéo
grafica do desenhista.

[2
e : >
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O \_\‘ - -

‘.\ - X

Figura 1 — Exemplos de estilos de croquis.
Fonte: Google imagens.

De acordo com estas abordagens, foram criados, entdo, dois esquemas que
ajudam a mostrar como se da o processo cognitivo até a sintese, ja que estes

conceitos séo relacionados ao objeto de estudo.

0O

Vol. 7, N°. 1, 2019, ISSN 2318-7492

%



Revista Brasileira de bo
Expressao Grafica 0

5 Esquemas propostos

5.1 Esquema proposto darelacdo entre fungdes cognitivas e operagdes mentais

O esquema apresentado na Figura 2 mostra a unido de funcBes cognitivas,
representadas por circulos, podendo ser referentes a percepcdo juntamente com a
memoaria etc., que operam em cadeia, possibilitando as operacbes mentais, como a
andlise e a sintese, entre outras, que sao interligadas entre si, e esta estrutura
possibilita, entdo, a efetivagao dos ‘resultados’, que podem ser, por exemplo, o resumo
de um texto ou o desenho de um croqui.

FUNCOES COGNITIVAS

g
Wl

OPERACAO OPERACAO
MENTAL 1 | | MENTAL 2

J L

RESULTADO

Figura 2 - Esquema da relacéo entre fungdes cognitivas e operagcdes mentais.
Fonte: Elaborado pela autora.

Nao se trata de um esquema linear, mas que vai se refazendo constantemente,
com novas configuracdes de fungdes cognitivas e novas operagcdes mentais.

Tomando-se como base a pesquisa tedrica citada anteriormente, se faz importante
também, visualizar outro esquema mais especifico, sobre as opera¢cdes mentais que
possibilitam a realizagdo de uma sintese.

Para isso, foi criado o esquema da Figura 3.
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5.2 Esquema proposto das operagdes mentais envolvidas no estudo

PROCESSOS COGNITIVOS

FUNCOES COGNITIVAS

OPERAGCOES MENTAIS:

IDENTIFICACAO
(propicia percepcgéo
do objeto)

ANALISE Objeto:

Individuo
(reconhece as partes)

CROQUI

ABSTRAQAO RESUMO
(isola as partes)

\7

SINTESE
(integra as partes)

Figura 3 - Esquema das operacdes mentais até a sintese.
Fonte: Elaborado pela autora.

Neste esquema, se pode visualizar como chegar ao objeto final, ou seja, o croqui e o
resumo. O individuo, através dos processos cognitivos, realiza as fun¢gdes mentais que
interligadas permitem a ativacéo das opera¢cfes mentais.

Para se chegar a sintese, tem-se inicialmente a identificacdo, que conforme
definicdo anterior se trata da visualizacdo do objeto. Apds a identificagcéo, os sentidos
ja partem para um reconhecimento do todo através de suas partes, ou seja, €
realizada uma analise, onde em seguida se dara o isolamento das partes, chamado
abstracdo, possibilitando posteriormente a integracdo das partes abstraidas em um
todo coerente.

Esse esquema serviu de referéncia para uma parte pratica do estudo, a qual se
deu através do oferecimento de uma oficina de extens&o, na Universidade Federal de
Santa Catarina, intitulada “Desenho de croqui como apoio ao desenvolvimento da
capacidade de sintese textual’, que foi oferecida em outubro de 2017, a comunidade

universitaria e local.
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6 A ‘sintese grafica’ como ferramenta de aprendizagem da ‘sintese
textual’: uma aplicagcéo

A oficina era gratuita e foi realizada no periodo vespertino, das 13:30 as 17 horas,
tendo 19 inscritos (alguns podem ser vistos na foto da Figura 4), sendo eles de varios
cursos da instituicéo, e destes, compareceram no dia 14 pessoas. O objetivo era a
aprendizagem da sintese de imagens e de textos.

A oficina, elaborada e ministrada pela docente, iniciou-se com uma parte tedrica,
sobre o0 desenho de croqui, através do uso de datashow, enfatizando-se o
desenvolvimento da capacidade de sintese de imagens, para entendimento de como
se realizar os exercicios dados.

Foram distribuidas cerca de 4 folhas A4, contendo fotocoOpias de imagens de
paisagens, de objetos, de personagens, entre outros para que os alunos realizassem
uma sintese de cada imagem. A principio foi perguntada a procedéncia de cada aluno,
e apenas dois, do curso de Design sabiam o que era um croqui, mas disseram nao ter
pratica neste tipo de desenho.

Figura 4 — Foto de alguns participantes da oficina.
Fonte: Foto tirada pela autora.

Apds a explicacao tedrica, eles partiram para a pratica, observando as imagens e
retirando delas as linhas, detalhes, que fossem essenciais para se continuar tendo
aquelas “mensagens visuais”, ou seja, sem deixar de se entender as imagens.

Para isso, foram distribuidas pela professora, juntamente com as folhas de
exercicio (Figura 5), folhas transparentes (papel vegetal A4), as quais os alunos
colocaram em cima de cada folha de imagens e puderam visualizar as imagens e por
cima da folha fazer seus croquis. Muitos relataram n&o ser facil retirar as partes

principais das imagens, inicialmente, mas depois disseram ficar mais facil e que
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gostaram muito de treinar a percepcéo e desenhar. Estes exercicios foram feitos com
lapis preto 4B ou 6B ou 8B, pedidos aos participantes quando da inscricdo na
secretaria do Curso de Design.

Figura 5 — Fotos de alguns exercicios de croqui.
Fonte: Fotos tiradas pela autora.

Esta estratégia de usar folha transparente por cima de imagens € muito usada em
Arquitetura e, Livingston (2006), ao falar sobre o projeto de revitalizagdo de espagos
arquitetdnicos pelos arquitetos, enfatiza que € importante que o profissional dé este
material aos seus clientes, para que estes possam rabiscar em cima das imagens dos
ambientes existentes, segundo suas inten¢des, para que 0s arquitetos possam segui-
las nos projetos.

Os desenhos da Figura 6 mostram alguns dos croquis feitos por dois participantes,
gue ndo eram da area de Design. Pode-se observar na primeira foto um frasco de
perfume em espiral e acima deste, um cenario de uma cena de filme, com uma
multiddo, e na segunda foto, o croqui de uma cadeira, do frasco de perfume e de

alguns personagens. Pode-se enfatizar aqui a diferenca de tragcados.

Figura 6 — Fotos de alguns croquis feitos por dois participantes.
Fonte: Fotos tiradas pela autora.
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Depois de treinarem bem, até mais ou menos metade do horério, foi explicada as
caracteristicas relacionadas a sintese textual, no caso o resumo, em que todos
disseram ter dificuldades.

Como exercicios dessa parte, foram entregues trés textos para lerem e resumirem,
conforme as dicas dadas para a elaboragdo dos croquis: visualizar, analisar as partes
principais, ‘retirar’ estas partes e uni-las em um desenho mais simplificado.

No caso do texto, seria a mesma coisa, mas retirando as palavras e frases
principais.

Inicialmente, foi criado um pequeno texto pela ministrante da oficina, sendo este
composto de trés paragrafos, tendo como narrativa a histéria de Pedrinho, um garoto
gue saiu de sua fazenda de trem para a cidade préxima, para viajar de avido a Paris e
realizar seu sonho de conhecer aquela cidade. Os alunos deveriam ler o texto e
circular apenas trés palavras que juntas permitiriam uma ideia do texto.

Apenas dois marcaram as palavras Pedrinho — viajou — Paris, dando a entender
sobre o texto. Estas palavras foram uma a uma sendo escritas no quadro para
discussdo com a turma e entendimento do porque outras ndo faziam sentido, como
uma que foi marcada Pedrinho — carroga — sonho.

Diante da explicagéo, e entendimento do que foi explicado no quadro, os alunos
pegaram outra folha com um texto pronto, um pouco maior e refizeram a ideia do
exercicio, s0 que demarcando mais palavras e tentando conecta-las em forma de
frases. A medida que iam lendo, relendo e marcando as palavras, os alunos
comentavam que a dificuldade estava diminuindo.

O exercicio de finalizagéo da oficina foi um texto de duas paginas que eles tinham
gue resumir em até meia pagina. Para isso, usaram a técnica de sublinhar frases e
palavras mais importantes, relendo todas elas e verificando se faziam sentido e se
tinham coeréncia com o que estava exposto no texto.

Estes dois tipos de exercicios, de desenho e resumo, e 0 entendimento do que é e
como fazer uma sintese, possibilitou o desenvolvimento das operagdes mentais de
identificagc&o, andlise, abstracao e sintese.

Todos comentaram que ficou muito mais facil entender como se fazer um resumo
textual, a partir do entendimento da sintese que fizeram antes, através dos desenhos
de croquis.

No final da oficina foi entregue a cada um, pela professora, um pequeno papel
contendo quatro perguntas objetivas, sendo elas: Sabia fazer croqui? Acha o croqui
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importante? Tem dificuldade em sintetizar imagem ou texto? Esta oficina ajudou a
entender o tema? Por ultimo, havia um espago para comentarios, criticas, sugestdes.
Como resposta a primeira questdo, apenas dois participantes da area do Design
conheciam o desenho de croqui, como dito antes. Os outros eram da Administragao,
Geografia, Filosofia, de Cursos de P4s- Graduagdao, entre outros cursos.
A resposta de todos a segunda e quarta questdes foi “sim”, achavam o croqui
importante depois desta oficina e achavam que esta tinha ajudado a entender o tema

proposto. A terceira questdo teve respostas “sim”, “mais ou menos” e dois
responderam que “nao”.

Todos escreveram nos comentarios que gostaram muito da oficina, por possibilitar
um aprendizado objetivo sobre a elaboracdo de resumos, usando-se de uma
ferramenta interessante — o desenho de croqui de observacéo - que propiciou uma
facilidade no entendimento do assunto.

E para finalizar, se pode fazer o esquema do que ocorreu neste estudo (Figura 7).

IMAGEM <> TEXTO
LINGUAGEM LINGUAGEM
GRAFICA ESCRITA
LEITURA VISUAL LEITURA DO
DA IMAGEM TEXTO

FUNCOES COGNITIVAS

1 4

execucao MPREENSA execucao
REDESENHO o SA0 REESCRITA

(SINTESE/ INTERPRETAGAO (SINTESE/

CROQUI) RESUMO)

b1

OPERACOES MENTAIS

Figura 7 — Esquema da equivaléncia do processo de redesenho e reescrita (sintese).
Fonte: Elaborada pela autora.
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Este esquema mostra inicialmente, os objetos de estudo — imagens e textos — que
serviram de base para uma leitura visual e textual, respectivamente, as quais atraves
das funcdes cognitivas e das opera¢cbes mentais proporcionadas por estas, permitiram
a compreensao e interpretacdo dos fatos chegando-se a ‘execucado’ das sinteses,

enquanto redesenho (croqui) e reescrita (resumo).

7 Conclusao

Este artigo expds um trabalho realizado com o intuito de se entender um pouco sobre
as funcdes cognitivas e operagcdes mentais, que integradas permitem a realizacéo de
atividades como o desenho de croquis e a elaborac&o de resumos textuais.

A énfase foi dada no uso do desenho de croquis — sintese gréafica - como base
para o entendimento do desenvolvimento de um resumo — sintese textual. Isso &
importante porque reforga a interdisciplinaridade entre as areas de representacao
gréfica e de letras.

Com a realizagdo de uma oficina, com conteudo teérico e pratico, foi possivel a
aplicacdo desta ideia, obtendo-se resultados mais que satisfatorios. O aprendizado
deste tipo de desenho gerou uma oportunidade quase ‘ludica’ de se aprender um
assunto que geralmente torna-se ‘macgante’, ou seja, a leitura e resumo de textos. Mas,
conforme dito na pesquisa tedrica, citada anteriormente, a representacdo grafica
contribui para 0s aspectos cognitivos e torna o aprendizado bem mais sutl e
interessante, como salientaram alguns dos alunos da oficina, informalmente.

Além disso, os esquemas gerados, com base na pesquisa teorica, contribuem
para diversas areas do conhecimento, enfatizando-se a importancia da
interdisciplinaridade.
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